BAB I
FENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
Museum menurut batasan vang dikeluarkan oleh Imternational Council of
Museum (ICOM) adalah sebuah lembagoyang bersift tetap, tidak mencari
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poligon mesh, sehingga menghasilka ntasi bentuk 3 dimensi (3D) dari
permukaan objek. Di Musesm Sundi sendiri bel
an untuk menambah fitur dalam
dokumentasi museum  sandi berupa  visual 3D vang selanjutnya  dapat

bentuk visual 3D, jadi penelitian 1 dimaksud

dikembangkan menjadi Augmented Reality, Virtual Reality atau sebagai aset untuk
museum sandi. Melalui teknologi LIDAR pada sensor kamera iPad pro 2020



tersebut penelitian menerapkan pemodelan 3 dimensi mesin sandi SRE KG dalam
Enmsmdiyn_gylkma.

Berdasarkan uraian diatas, maka penelitian ini akan menibahas tentang
penerapan LiDAR untuk pemodelan 3D mesh pada mesin sandi di museum Sandi.

Dialam hal ini peneliti mengambil objek meesin sandi Museum Sandi yaitu mesin

3. Teknologi yang digunakan dalam pe clitian ini adalah LIDAR Sensor pada
kamera iPad Fro 2020
4. Hasil data hanya berupa mesh.



1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dilskukan penelitian ini adalsh sebagai syarat kelulusan untuk
mendapatkan gelar kesarjanaan komputer pada jurusan Sistem Informasi
Universitas Amikom Yog:,mkm.

Tujuan dari penelitian i dima n guna menerapkan LIDAR untuk

at dikembangkan menjadi aplikasi Augmented
Realitv, Virtwa! Reafity atou scbagai aset pribadi museum sandi
yogyakarta.



Lo,  Metode Penelitian
L6.1. Metode Pengumpulan Data
Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan informasi-
informasi tentang objek permasalahan adalsh sebagai berikut:
L Metode Pengamatan.

atau ditampilkan.
1.6.3. Metode Perancangan

Menggambarkan penerapan teknologi LIDAR Sensor dan 3D mesh pada
objek museum yang akan dibuat Penelitisn dilakukan untuk mendapatkan
visualisasi 3D mesin sandi dengan tingkat kedetailan dari polygon mesh. Dalam



melakukan perancangan 3D mesh, Pengambilan datn mesh dilakukan dengan
pemindaian objek (scanning) dari objek museum yang akan dimodelkan ulang.
Proses ini dilakukan dengan melakukan pemindaian 3 dimensi terhadap objek yang
diambil.

1.7. Sistematika Penulisan
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Berisi tentang setiap tahapan dalam pemodelan 3D mesh dimulai dan
kunjungan museum sandi sampai dengan analizis data scanning.

BAB V PENUTUP

Berisi hasil penelitian yang memuat kesimpulan dan saran dari hasil

pembahasan pada “Bab IV",
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