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INTISARI 

Secara umum pemodelan 3 dimensi (3D) dilakukan secara manual atau 

konvensional. Hal ini akan memerlukan waktu yang lama dan membutuhkan 

keahlian dalam pembuatan objek 3 dimensi, terlebih lagi jika objek yang akan 

divisualkan dalam bentuk 3 dimensi memiliki ukuran dan tingkat kerumitan yang 

besar. Oleh karena itu terdapat fitur baru pada kamera iPad pro 2020 dengan sensor 

LiDAR yang dapat digunakan untuk melakukan pemindaian dengan hasil bentuk 

visual 3D. 

Pada skripsi ini berfokus pada penerapan sensor LiDAR pada kamera iPad 

pro 2020 untuk memodelkan mesin sandi menjadi dokumentasi dalam bentuk 3D. 

Hasil akhir hanya berupa data mesh yang memiliki gambar ruang berbentuk 3 

dimensi. 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, diperoleh data Mesh dengan 

visual 3 dimensi dengan intensitas cahaya ruangan dan jarak pemindaian yang 

sudah ditentukan. 

Kata-kunci: Museum, LiDAR, Mesh 
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ABSTRACT 

In general, 3-dimension (3D) modeling is done manually or conventionally. 

This will take a long time and require expertise in making 3-dimensional objects, 

especially if the objects to be visualized in 3-dimensional form have a large size 

and level of complexity. Therefore, there is a new feature on the iPad pro 2020 

camera with a LiDAR sensor that can be used to scan with 3D visual results. 

This thesis focuses on the application of the LiDAR sensor on the iPad pro 

2020 camera to model the cipher engine into 3D documentation. The final result is 

just a data mesh that has a 3-dimensional image of space. 

Based on the analysis that has been done, Mesh data is obtained with 3-

dimensional visuals with the room light intensity and scanning distance that has 

been determined. 

Keywords: Museum, LiDAR, Mesh 
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