mempelajan motemotiks dari oot perogs o,

4. Dari hasil

51, Saran

Dalom penelitian ini teniunya tidak |uput dan kesalahan, baik kesalahan
vang disadar maupun tidok disadan. Dalam pengujian aplikasi kepads responden,
tenagn ahli maupun tenaga pengajar, tidak lupa uniuk meminta saran techadap hal



yang berhubungan game edukasi “Retum of the Math God™. Berikut ini adalah
saran-saran yang sudah dipertimbangkan:

1. Menambahkan soal matematiks yang lebih sulit.

2. Dapat mengembangkan game menjadi RPG dengan cksplocasi map.
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