BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pertumbuhan, perkembangan, das kebutuhan kehidupan manusia akan
tempat tempat tinggal atwy rumah sa  penting bagi kehidupan manusia,

Hal hasil

Dl illl
bobolan rumah

akan oleh manusia, memunghkinkan terjadinya /e
1 terjadinys pﬂmumn yang fidak bisasdihindar:
da kemungkinan dapat disabotase oleh o

. SE—
an " vaitu NodeMCU yang
terhubung me]:hu refay, dan sah,tlh sensor amponent Sensor Reed
Switch, Breadboard doan i al tamix i 2 I merancang prolotipe
ini pengguna dapat mmg;e:nchhknu lampu, pﬂnutunnjﬂlux arus listrik, keamanan
pintu dengan akses pengendalian lain, dengan menekan sebuah tombaol yang ada
pada smartphone yang nantinya dapat diimplementasikon. Oleh karena itu,
smarthome berbasis mobile i menjadi solusi yang nantinya pengguna dapat
mengakses secara mudah melabui smartphone staupun pada deskiop pe dan dupat
memonitoring secara langsung dan mendapatkan informasi melalui perangkat
mabife [2] . ;



Konsep Smart Home ini dapat mengendalikan peralatan elektronik dengan
menggunakan perintah dori mana saja. dimona pengguna tidak perlu bergerak
mendekati peralatan rumah tangga seperti menghidupkan atau mematikan sebuah
perangkat melainkan dapat melakukan dari jarak jauh (monitoring). Rekomendasi
pmgembangm smart home inl, berguna sebagai media penerapan sistem (/o) dan

juga diharapkan menambah wawasan :hl m mempelajan sistem smart fome bagi
tomatis dan juga dapat melakukan sistem
kit N efisien, kenyaman, dan

lam sistem pengendalian
rumah, apabila kita bepergian diluar rumaly kita bisa memanfaatkan kontrol lampu
jarak jauh dan keamanan pintu ini berguna memudahkan dalam memantau dan
menjaga keamanan rumah serta mengintegrasikan seluruh sistem sensor keamanan
pintu. Kemudian ditanamkan dengan menggunaksn Sewsor Reed Switch dimana

sensor akan mendetekst apabila ada seseorang masuk kedalam pintu, sensor Reed



Swirch maka akan membual Buzzer atau alarm suara berbunyi, ketika dalam

keadaan Buzzer maka, notifikasi dan peringatan akan muncul di Telegram melalui

smartphone.

isil respon kontrol lampu dan keamanan .

arak prototipe hingga ke penggun

pada

i ini memiliki batasan

a. Perancangan alat siste i lampu mi menggy akan NodeMCU ESPS266
‘sebagai penghubung M reless denpan alit vang dikontrol. dimana
melalui Nodemen ESPE266 ni da.pa: mmppumhn sistem kontrol lampu dari
Jjarak jauh melalui smartphone,

b. Perancangan alat ini menggunakan sistem kontrol dengan smariphone, dimana
pada smartphane kita, berfungsi sebagai alat otomatis keamanan sensor pintu
dori dekst serta dapat digunokan apabila mengalami kendala pada saat

penpprrmn.



c. Perancangan projek pada alat sistem kontrol lampu dan keamanan pintu ini,
menggunakan konfigurasi Arduino, dimana di dalam projek loT ini,
menyimpan data kemudian dikontrol menggunakan Aplikasi Telegram atau Bot
Telegram pada smartphone, yong berguna untuk melakukan pengecekan,

R i, akan diliahis fentrng
pengumpulan data dan
BAB IV Implementasi dan Pembahasan,

Bab ini. akan dibahas hal — kal vang berkaitan langsung dengan pembuatan sistem
sekaligus tampilan sistem yang telah selesai.

BAB V Penutup,



5

sekaligus akhir dari Laporan Tugas Akhir. Serta menambahkan
penyusunan

evaluasi proyek.
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