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INTISARI

Perkembangan ilmu pengetahuan di dalam teknologi memberikan pengaruh
yang sangat besar. Dengan menggunakan teknologi internet of things (loT)
perangkat-perangkat elektronik yang memiliki kemampuan untuk saling mengirim
dan menerima data melalui koneksi jaringan internet, Internet of things dapat
diterapkan pada sistem monitoring atau pengendalian pada lingkungan tertentu
seperti smart home. Sistem smarthome pada saat int kebanyakan dibuat hanya
berbasis aplikasi saja, smart home bertujuan untuk memaksimalkan pengawasan
dan keamanan. Banyak ruang terbatas di dalam rumah seperti ruangan keluarga,
ruangan gudang serta ruangan kerja dan lain sebagainya yang masih menggunakan
kunci konvensional untuk keamanan rumah. Hal ini tentunya bisa menjadi salah
satu faktor terjadinya kasus kehilangan ataupun tindak kejahatan dikarenakan tidak
adanya pembatasan tertentu pada penggunaan ruangan. Sedangkan . banyak
teknologi yang dapat dimanfaatkan di tengah-tengah pesatnya teknologi seperti
sekarang Ini. Untuk mencegah adanya tindakan persoalan tersebut, penulis
membuat Merancang Prototype Sistem Smarthome Berbasis (loT). Untuk
Keamanan Rumah Dengan Menggunakan Metode NodeMCU Pada smarthome
yang diharapkan mampu meningkatkan keamanan pada rumah serta memberikan
rasa aman bagi para penghuni rumah yang mempermudah dalam berinteraksi
dengan perangkat-perangkat yang ada di rumah dalam bentuk pengoperasian jarak
yang sangat jauh.

Kata kunci: Internet of things, NodeMCU, sistem keamanan pintu, prototype smart
home, dan Telegram.
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ABSTRACT

The development of science in technology has a very big influence. By using
internet of things (l1oT) technology, electronic devices will have the ability to copy,
send and receive data via an internet network connection, the Internet of things can
be applied to monitoring or controlling systems in certain environments such as
smarthomes. Most smart home systems are currently made only based on
applications, smarthomes aim to maximize surveillance and security. There are
many limited spaces in the house such as family rooms, warehouse rooms and work
spaces and so on that still use conventional keys for home security. This of course
can be a factor in the occurrence of cases of loss or crime because there are no
certain restrictions on the use of the room. While there are many technologies that
can be utilized in the midst of rapid technology as it is today. To prevent these
problems from taking action, the author makes Designing a Prototype of Internet
Of Thing (loT)-Based Smarthome System for Home Security Using the NodeMCU
Method on Smarthomes which is expected to increase security at home and provide
a sense of security for residents of the house which makes it easier to interact with
devices. -device that is at home in the form of a very remote operation.

Keywords: Internet of things, NodeMCU, door security system, smart home

Prototype, and Telegram.
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