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|. Timing untuk pergerakan korakter dan bends supaya ditingkatkon lagi
supaya pergerakan animasi dapat terlihat lebih realistis dan nyata.

2. Pada bagian tangan dibuat 2 rigging yaitu mengeunakan Forward
kinematics dan Invers Kinematics, dikarenakan penerapan pada gerak
seperti jalan sangat lebih baik jika menggunakan penerapan FK pada bagian
tangan, dan untuk memenuhi prinsip aninusinya.
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3. Pada bagian melempar batu atau jatuhnya batu tersebut, bisa diperhatikan
lagi timing. slow in and slow out. srcs dan lainnya dalam prinsip animasi,
properti 3D,

4. Monster diadegan terakhir dalam film animasinya, bisa disesuaikan lagi
timing, slow in and slow out, arcs dan lainnya dalam penerapan 12 prinsip
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