permasalahan yaitu: Eagammm&mmgchnumhu&tamm:]ﬂpmdek
“Greedy " menggunakan leknik pose fo pose?”

1.3 Batasan Masalah
Supaya pembahasan tidak menyimpang dan lebih terarah pada pokok
permusalahan yang dibahas dalam “Perancangan dan Pembuatan Animasi 3D



el

pendek “Greedy” Menggunakan Teknik Pose fo Pose” dapat disimpulkan
permasalahan yang akan dibahas sebagai berikut:

1. Animasi yang dibuat adalah animasi 3 dimensi.

2. Teknik yang digunakan adalah teknik Pose o Pase.

3. Animasit yang dibust memiliki resolusi 1920x 1080 picel.

4. Animasi yang dibuat memiliki ﬁ'n me rafe ﬁﬂﬁm per detik.
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.o Metodelegl Penelitian
Metodologi penelitian animasi 30 pendek “Greedy” dapat dijelaskan

——



L.o.1  Metode Pengambilan Data

Dalam mengumpulkan data penulis mengumpulkan data dengan beberapa
metode sebagai berikut.

Lo.1.1 Metode Studl Pustaka
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L.o4  Metode Produksi
animasi Greed)y sebagal berikut;
1. Pra Produksi
2. Produksi



3. Pasca Produksi

1.7 Sistematika Penualisan
Pada sistem penulisan ini dituliskan beberapa urutan dan sistematika
penulisan yang digunakan untuk mempermudah penulisan penelitian.

i : v dengnn teknik pose 1o pose,
penerapan pmuup Onimasl pose (o pose, du rendering dengan resolusi
1920x 1080 dan frame rate 60 frames per detik.

BAB V: PENUTUP
Dalam bab ini adalah penutup dari penyusunan skripsi yang di dalamnya
tertulis kesimpulan don saran.
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