BABI1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Promosi adalah suats bentuk kegiotan komunikasi sebagni alat pmmsnmn

terkecuali Universitas AMIKOM Yogyakaria Hllnf: safu perguruan tinggi swasta
yang masih menggunakan media offfine dengon cara melakukan marketing ke
sekolah-sekotah SMA/SME, serta evenr sckolah lainnye. selain itu Universitas
AMIKOM juga melakukan kegiatan penyebaran brosur ke kampus-kampus yvang
menveleggarakan ujian SBMPTN (Seleksi Bersama Masuk Pergursan Tinggi

Negeri), tentunya ini memakan waktu yang lama serta biaya dan tenaga yang

banyak, selain itu hasil atau konversi mahasiswa yang mendaftar tidak sebanding
|



terlebih lagi kondisi pandemi saat ini. Penggunan media sosial sebagai media untuk
melakukan promosi belum secara optimal dimanfastkan karna sejauk ini hanya
digunakan untuk mengunggah desain dan foto-foto kegiatan yang ada di
Universitas Amikom Yogyakarta.

Penelitian ini bertujuan utuk membuat video animasi yang akan digunakan
untuk membantu Universitas Amikom Yogyakarta melakukan kegiatan promosi
secara maksimal dengan menerapkan s pession Wigle dan Clamp. Metode

i 1 i i iant Cliamp yang telah ada di
digerakon. Setelah

gerak yang telah di tentukan. Dengan
ut membantu kegiatan promosi Universits
ypun platfirm lsinnya.

arkan latar belakang yang sudah diuraikan

 ‘akhir ini, maka

“Wideo Animasi inf df bust menggunakar hestrator CC 2019 untuk
diting dan Adobe Media
Encoder 2020 unttk preoses rendering,

b. Video Animasi di buat berbasis animasi Motion Gmfik 2D,

¢. Video Animasi menggunakan metode Expression terutama #igele don
Clamp.

d. Dalam tugas akhir ini hanya mencakup perancangan, dan pembuatan video
animast, lidak termasuk implementasi {mempromosikan secara online),



14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin diraih dalam pembuatan laporan tugas akhir ini antara lain
sebaga berikut :
a. Mengetahui  bagaimana  pembuatan  Video Animasi  dengan
menggunakan metode Expression Wigele dan Clamp.
b. Sﬂbﬂgmsmuntukmemﬂkm

malkan kﬂﬂ.ﬂlﬂn pmumsi secara andine

buku, jurnal, dan 1ﬂpﬂrﬂ1 tugls all:lm'

BAB II1 TINJAUAN UMUM. berisiz penjelasan mengenai obyek
penelitian, hasil observasi / pengumpulan data. masalah yang terdapat pada
obyek, dan gambaran umum proyek.

BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN, berisii proses
rancangan video animasi, implementasi mefode expression, serta evaluasi
rancangan dan pengerjaan video animasi.



proyek.
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