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5.1  Kesimpulan

da bab-bah sebelumnya sampai pada
o Inferaktif Sebagai Media
Bbusiic pada Matakulih £-
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deo Anteraktif "F-"':H._:. m pembelajaran  dengan
i ! k Keving dan e tedah dibual sesuni
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- V—— video ini menggunakan Afetade Develapment.Li
Cvele (MDLC) yang meliputi proses concepr. design
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menghiasilloen IS persentase ralu.zaln O, ougan ktegoc “Hak”.

6. Video Interaktif Sebagai Media Pembelajaran dengan Teknik Keving
dan Motian Graphic pada Matakulish E-Business di Universitas
AMIKOM Yogyakarta Progrom Studi Sistem Informasi telah
ditayangkan di akun YouTube milik Wiwit AB.
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5.2 Saran

Penelitian ini tidak terlepas dari kekurangan dan kesalahan, baik disengaja
maupun tidsk disengaja. Untuk pembuatan video interaktif scbagai media
pembelnjaran kedepannya. berikut ini adalah hal-hal vang dissrankan guna
mmphhmmmpmkvﬁmmmhﬂhmmhh
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