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INTISARI 

  DPK Universitas AMIKOM Yogyakarta merupakan organisasi di Universitas 

AMIKOM Yogyakarta yang mengurus bidang keuangan. Hal-hal yang diurus 

antara lain tata cara pembayaran, penanganan dispensasi online dan biaya 

pendidikan. Peneliti melihat kekurangan, yaitu pengenalan tata cara pembayaran 

yang masih sulit dipahami oleh beberapa mahasiswa dan Peneliti melihat sebuah 

peluang untuk membuat video tata cara urutan pembayaran DPK Universitas 

AMIKOM Yogyakarta. Dari peluang tersebut, peneliti membuat sebuah video 

bertemakan “GAGAL BAYAR”, yang dimana dalam video tersebut dijelaskan 

mengenai bagaimana jika mahasiswa mengalami gagal dalam pembayaran.  

  Dalam Pembuatan video tersebut, peneliti melakukan persiapan diantaranya, 

pembuatan naskah, konsep video, kemudian pengambilan suara untuk video 

tersebut dan berlanjut ke tahap pembuatan video dan pembuatan bahan (Flat 

Design) dengan menggunakan teknik motion graphic. Dalam Pembuatan Video ini 

dibagi menjadi 2 tahapan, pembuatan bahan (Flat Design) dan pembuatan video. 

Pembuatan bahan (Flat Design) menggunakan perangkat lunak Adobe Illustrator 

CC 2020, sedangkan untuk pembuatan video menggunakan perangkat lunak Adobe 

After Effects CC 2019, dan untuk rendering videonya Adobe Media Encoder CC 

2019. 

  Tujuan Dibuatnya Video ini adalah menyediakan media informasi berbasis 

video yang unik dan mudah dipahami oleh mahasiswa yang mengalami masalah 

dalam pembayaran di Universitas AMIKOM Yogyakarta. Untuk membuat tujuan 

itu berhasil, maka peneliti membuat secara bertahap dari mulai pembuatan naskah 

hingga selesai. Diharapkan dari video motion graphic tersebut dapat membantu 

mahasiswa dalam pembayaran. 

  Kata kunci: Tata cara pembayaran, Flat design, Gagal dalam 

pembayaran, after effects, Media informasi. 
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ABSTRACT 

  DPK AMIKOM University Yogyakarta is an organization at AMIKOM 

University Yogyakarta which takes care of the financial sector. Matters that are 

taken care of include payment procedures, handling online dispensations and 

tuition fees. Researchers see a weakness, namely the introduction of payment 

procedures that are still difficult to understand by some students and researchers 

see an opportunity to make a video on the procedure for the payment order of DPK 

at AMIKOM University Yogyakarta. From this opportunity, the researcher made a 

video with the theme "FAIL PAYING", which in the video explains what if a student 

fails in payment. 

  In making the video, the researcher made preparations including making a 

script, video concept, then taking sound for the video and continuing to the stage of 

making videos and making materials (Flat Design) using motion graphic 

techniques. In making this video, it is divided into 2 stages, making materials (Flat 

Design) and making videos. Making materials (Flat Design) using Adobe 

Illustrator CC 2020 software, while for making videos using Adobe After Effects 

CC 2019 software, and for rendering videos, Adobe Media Encoder CC 2019. 

  The purpose of this video is to provide a video-based information medium 

that is unique and easy to understand for students who have problems with 

payments at AMIKOM University Yogyakarta. To make this goal successful, the 

researcher made it step by step from starting the script to completion. It is hoped 

that the Motion Graphic video can help students in paying. 

  Keyword: Procedure of payment, Flat design, Fails in payment, After effect, 

Information media


