BAB 1

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Animasi adalah suatu Teknik yang sering digunakan dalam bidang

perenderan lebih berat [3].

Environment sangatlah berpengaruh dalam perkembangan sebuah animasi,
dari segi pembuatan latar, waktu hingga sussana. Dalam pembuatan enviranment
bisa menggunakan model Low-Paoly dan ditambahbkan modifier decimate untuk
mengatur jumlah verser dalam sebush model, menjadi lebih detail maupun menjadi
bentuk seperti mainan kertas [4].
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3D modeling adalah sebush bentuk matematika yang diwujudkan dan
membentuk sebuah objek 3D, proses dari hal tersebut dinamakan dengan 3D model
atou 3D Mesh. Dengan membahas sebush hal yang berkaitan dengan 3D tidak jauh
media yang memberikan berbagal macam informasi seperti grapic, video, suara,
teks hingga gambar vang memiliki sifat i Iemh‘lf demi menyampaikan sebuah
informasi atau sekedar hiburan untuk o Multimedia juga bisa dikatakan
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Menuvrut pembahasan di atas. dapat disimpulkan bahwa penulis akan
mengimplementasikan serta menampilkan animasi yang mudah untuk dilihat. Maka
dari itu penulis membuat judul “ Analisa dan Pembahasan Environment Animasi 3D
Pada Film Singkat “Greedy”,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah ditulis sebefumnya, moka dapat
dirumuskan permasalshan yang ditemukan yaitu menganalisa dan membahas
environment animasi 3d pada film singkat * Greeds ",

singkat “Greedy”

2. Memenuhi standar persyaratan kelulusan Pendidikan program sanana studi
Teknologi Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

3. Menerapkan ilmu yang teloh dipelajari dalam bidang animasi yang didapat
selama menempuh pendidikan di Universitas AMIKOM Yogyakarta,



1.5 Manfaat Penelltlan

berikut:

. Membenkan sajian visual animasi yang mampu menyampaikan pesan dari
sebuah tema.

2. Memberikan referensi dalam bidang pemb
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1.0.1.2 Metode Literatur

Metode pengumpulan data secara teoritis terkait beberapa literatur yang
dapat digunakan seperti internet. buku, jurnal ilmiah nasional maupun interrasional
vang sckiranya dapat mendukung dalam pengumpulan data untuk melengkapi
penyusunan laporan terkait penelitian yang sedang dilakukan.



1.6.2 Metode Wawancara
Pengambilan data  dikakukan secara langsung dengan  melokukan
Amikom Yogyakarta.

103 Metode Analisi

BAB II: LANDASAN TEORI

Bab 11 ini menguraikan tentang tinjuan Pustaka, teori tentang pengertian
film animasi, model animasi 3D berjenis Low-Paly dan Analisa kebutuhan sitem
dalam pembuatan animasi.



BAB I11: ANALISA DAN PERANCANGAN
Bab [11 ini menjelaskan tentang gambaran umum, analisa kebutuhan sistem
dan proses pra produksi dalam pembuatan animasi “Greedy ™

BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab 1V ini mmjehukan temmg dan proses. pmimlnn enviranmint
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