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INTISARI

Animasi adalah suatu media untuk menyampaikan sebuah cerita ataupun
hiburan, termasuk short movie 2D Animasi dan 3D Animasi. 3D Animasi memiliki
berbagai macam durasi film, dan baik atau buruk dalam film dinilai dari seberapa
tinggi tingkat emosional penonton terpengaruh saat menonton. 3D Animasi yang
digunakan dalam pembuatan animasi singkat ini tertuju pada environment yang
buat mendekati gaya realis, sehingga bisa memberikan efek lembut tetapi tidak
terlalu ringan juga sehingga Animasi tidak terasa membosankan.

Skripsi ini berfokus pada environment animasi 3D dalam Animasi singkat
berjudul "Greedy". yang menceritakan tentang dua orang astronot yang memiliki
misi keluar angkasa mencari batu energi di tempat yang belum terjelajahi, tetapi
karena kerakusan dari astronot tersebut malah membuat mereka celaka.

Proses pembuatan animasi singkat "Greedy" menggunakan software
bernama Blender, dengan penggambaran karakter dan pengangkatan bertema luar
angkasa, yang memfokuskan bentuk dari environment realis tetapi tetap enak untuk
dipandang ini diharapkan bisa memberikan jangkauan luas terhadap penonton dari
segala umur sehingga harapannya juga bisa memberikan edukasi dan hiburan secara
bersama.

Kata Kunci: Animasi, 3D Blender, Low-Poly Modeling, dan Environment.
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ABSTRACT

Animation is a medium to convey a story or entertainment, including short
2D animation and 3D animation. 3D Animation has various lengths of film, and
good or bad in a film is judged by how high the emotional level of the audience is
affected while watching. 3D Animation used in the making of this short animation
is focused on the environment that makes it close to a realist style, so it can give a
soft but not too light effect so that the animation doesn't feel boring. In this thesis,
it focuses on 3D animation in a short animation entitled "Greedy".

This thesis focuses on the 3D animation environment in a short animation
entitled "Greedy". which tells the story of two astronauts who have a space mission
to find energy stones in unexplored places, but because of the greed of the
astronauts they are actually harmed.

The process of making a short animation "Greedy" using a software called
Blender, with character depictions and space-themed appointments, which focuses
on the shape of a realistic environment but still pleasing to the eye, is expected to
provide a broad reach to audiences of all ages so that the hope is also to provide
education and support. entertainment together.

Keyword: Animation, 3D Blender, Low-Poly Modeling, and Environment.
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