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INTISARI

Sistem intregasi hotline adalah saluran komunikasi yang dibuat khusus agar
memudahkan para mahasiswa berinteraksi dengan admin untuk memberikan segala
informasi dengan efektif dan terintregasi dengan tepat. VVideo animasi Motion
Graphic menjadi salah satu media informasi yang sangat interaktif kepada para
mahasiswa tentang alur dan tata cara-menghubungi layanan hotline Direktorat

Perencanaan Keuangan Universitas Amikom Yogyakarta.

Dengan konten visual Motion Graphic yang berisi informasi mengenenai
alur pembayaran dan layanan hotline yang dibuat untuk memberikan gambaran
kepada mahasiswa baru dan calon mahasiswa baru dalam menghubungi Direktorat
Perencanaan Dan Keuangan Universitas Amikom Yogyakarta serta disebar luaskan
melalui sosial media. Dalam mengimplementasikannya video Motion Graphic ini
dirancang dengan naskah narasi, storyboard, voice over, backsound dan diolah
menggunakan beberapa software seperti adobe illustrator, adobe premier, adobe

audition dan digabungkan menjadi video animasi Motion Graphic

Dengan membuat visual berupa video animasi Motion Graphic ini yang
diharapakan mampu menampilkan konten yang interaktif dan efektif serta mudah
dipahami oleh mahasiswa Universitas Amikom Yogyakarta serta mengurangi

kebingungan bagi mahasiswa saat ingin menghubungi hotline.

Kata Kunci: Direktorat Perencanaan dan Keuangan, Motion Graphic,

Animasi.
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Abstract

The hotline integration system is a communication channel that is made
specifically to make it easier for students to interact with the admin to provide all
information effectively and properly integrated. Motion Graphic animation videos
are one of the most interactive information media for students about the flow and
procedures for contacting the hotline service of the Directorate of Financial

Planning, University of Amikom Yogyakarta.

With Motion Graphic visual content containing information on payment
flows and hotline services created to provide an overview for new students and
prospective new students in contacting the Directorate of Planning and Finance,
Amikom University Yogyakarta and disseminated through social media. In
implementing it, this Motion Graphic video is designed with narrative script,
storyboard, voice over, backsound and processed using several software such as
adobe illustrator, adobe premiere, adobe audition and combined into a motion

graphic animation video.

By making a visual in the form of an animated Motion Graphic video, it is
hoped that it will be able to display interactive and effective content that is easily
understood by students of Amikom University Yogyakarta and reduce confusion for
students when they want to contact the hotline.

Keywords: Directorate of Planning and Finance, Motion Graphic, Animation.
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