BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Video Game mengalami perubahan yang besar dari tahun ke tahun. Semakin

membuat game yang api industri. Berbeda dengan film.

periode 2021-2026[2].

Banyaknya jumish pemain game, meningkamya jumlsh pemain baru,
banyaknya game vang ada saat ini, dan besarnya nilai dari pendapatan global
membeli game baru dari banyaknya pilihin gane yang tersedia. Pemain yang sudah
menyelesaikan atau mengalami kebosanan dalam memainkan sebuah game akan



el

mencari referensi game baru. Sistem rekomendasi bekerja untuk memberikan
rekomendasi kepada pemain sesuai dengan preferensi pemain, Sistem rekomendasi
akan memberikan daflar item yang sesuai untuk pemain, berdasarkan nilai rating
yang telah pemain berikan untuk judul game sehelumnyaf3).

Collabararive fiftering adalah salah satu metode dari sistem rekomendasi,

Collaborative fiftering mengacu pada matnn  bahwa pemain cenderung

membeli game yang sama denga pemain lain yang memiliki selera yang samal4].
Ide  dasar dari ’ lah ord-ofmaii; dimana pemain

chinaligaie N pemain LimngRieg Ul ke mulut[S],
il fillering’ memanfaatkan ratin dari. beberap, pemain untuk
emprediksi ruting item bagi pengguna lainnya[6].

| nekon '-.i-r:-.- el
dingan dari dun algoritma collaborativ

Glirative filtering berupa pre

P dan mila as .hﬁ:‘ﬁ.lll'i DETI,.

1.2 Rumusan Masalah
Beradasarkan latar belakang yang disampaikan maka didapatkan rumusan
masalah pada penelitian ini vaitu, bagaimana langkah-langkah dalam pengujian

item-based collaborative filiering dengan menggunakan algoritma cesine simifarity



dan pearson correlation, serta hasil evaluast RMSE dan MAE dar sistem
rekomendasi yang telah dibangun,
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dan penelitian ini adalah:

1. Duta vang digunakan ndalah data dari Metacritics dengan judul




1.4 Maksod dan Tujuan Fenclltian

Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengetahui hasil RMSE dan MAE
terbaik dari sistem rekomendasi yang dibuat dengan algoritma cosine similarity dan
pearson correlation pada 2 dataset berbeda.

1.5 Manfaat Penelitian

(Metacritic Video Game Comments | Kagale)
Data ini berisi penilaian sser untuk video game vang dirilis dari tahun 1998
hingga 2018, Dalam dataset “Metacritic Video Game Comments” terdapat atribut

Title, Platform, Userscore, Comment, dan Usernome. Atnbut Title bensikan Judul



darl game yang dinilai. Atribut Plagform berisikan alat media utuk memainkan
game yvang tersebut, contoh: Nimtendofd, Pc, dan Xbox360. Atribut Userscore
berisikan penilnian pemain terhadap game tersebut. Atribut Comment berisikan
ulasan dari pemain untuk gome tersebut. Atribut Username berisikan nama dari

pemain yang memberikan penilaian untuk game tersebut.

Data yang digunakan seloni lya
GitHub menyediakanlayanan untik menyimpan berbagai file dan juga source code.

adiilah data yang diambil dari GitHub.

Data diambil dari GitHub - MatePocs/boa mendation: Collaborative

itf. selanjutnya adalah mencari
nilai kemiripan antar game yang akan dibandingkan dengan menggunakan cosine
simifaritv dan pearson correlation. Setelah nilai kemiripan diketahui, maka
selanjutnya adalah mencari nilai prediksi game yang akan direkomendasikan
dengan menggunakan KNN With Means, Rating prediksi yang dihasilkan akan diuji



dengan meode pengujian untuk menemukan hasil dari 2 algoritma similarity yang
diuji.

1.6.4 Metode Pengujian

Untuk mengukur tingkat akurasi sistem rekomendasi collaborative filtering
ini menggunakan RMSE (Root Mean Square Erro) dan MAE (Mean Absolute
Error). RMSE menghitung skar kuadedl dari, selisih nilai rato-rata antarn nilai
sebenarnya dengan milai hasil predik

engan ;ﬂ]ﬂhﬁﬂn iIIi. P-Eh
bab ini juga berisi tentang landasan-landasan teori yang mendukung dalam
penelitian ini.

BARB 11l METODE PENELITIAN



Pada bab ini berisi tentang alur dari penelitian yang berupa perancangan
perangkat dan bahan apa saja yang akan digunakan.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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