BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Texture mapping memupakan teknologi gambar buatan yang mema bisa

in teknik PBR fexturieg

terdapat juga teknik afphe mapping dan textwre painting yong berorientasi pada
penggunaan tool brush untuk menambah detail pada texture vyang telah

diimplementasikan dengan metode PBR texvturing. [2]



Candi Plaosun adalah Candi yang terletak di Desa Bugisan, Kecamatan
Pramabanan, Kabupaten Klaten. Candi Plzosan dibangun sekitar abad ke-9 oleh
Rakai Pikatan . Raja Mataram Kuno dari Wangsa Sanjaya (840-836). Candi itu
dibagi menjadi dua bagian ; Candi Plansan Lor dan Candi Plaosan Kidul yang hanya
segi empat dan dikeliling:

aiirtanah di kompleks candi agar

berjarak 20 m. Candi Plaosan memiliki tersds b

plaosan untuk masyarakat luas. Oleh karena itu Badan Pelestarian Cagar Budoya

Jawa Tengah bersama dengan CV Parama Creative membuat animasi 3D tentang
sejarah berdirinva candi ploosan berjudul JINAMANDIRA “Kisah Pembangunan

Candi Plaosan”, Animasi 3D ini menjelaskan tentang sejursh berdirinya Candi



Plaosan dengan menampilkan komplek candi secara utuh dan perjalanan Rakai
Pikatan (Raja Mataram Kuno) dalam membangun Candi Plaosan.

Untuk implementasi fexiuring Candi Plaosan, dibutubkan rexture yang
sesuai dengan Candi Plaosan. Tevewre vang tepat untuk Candi Plaosan adalah batu
gan menggunakan teknik poligonal
di.website, salah satunya yaitu

yang tersusun, karena objek candi pl
modeling. Terdopat banyal

are WBUSUS rexturing yai minter, karena pada
sudah tersedia banyak material ukung untuk
Bsh dan diimiplementasikan pada karukter RGRURAE BRRE s
Amold Renderer.
1aka dari latar belakang di atas penclitian ini akan membahas tentang
pentasi fexiing dalam pembuatan video kasi !- pada
g ingin terjun di dunia

animasi 3D.
1.2 Enmuun
berkut:



|. Bagaimana menerapkan metode Texture Mapping, Alpha Mapping, PBR
texturing dan Texture Paimting dalam video edukasi Candi Plaosan pada

CV, Paruma Creative 7.

1.5 Manfaat Fenelltian
1. Bagi Penulis



Menerapkan ilmu yang telah di dapatkan selama kuliah di
Universitas Amikom Yogyakarta mengenai dunia 3D animasi pada
2. Bagi Akademik

oleh pihok BPCB Jawa Tengah. Maka. d:
r .".1:| 1Nz 1'|-:“:..-

menjadi video edukasi. Penulis bersama tim CV.Parama mewawancarai pemandu
candi plaosan dari BPCB Jawa Tengah untuk mendapatkan informasi yang lebih

detail.



103 Metode Dokumentasi
Metode dokumentasi pada penelitian ini paling banyak didapatkan karena

sebagai refrensi untuk pengerjaan video edukasi. Duta-data dokumentasi berupa
foto yang didapatkan langsung di lapangan, Yaitu dengan memfoto bagian-bagian
gle drive untuk refrensi dalam proses

BAB I1 : LANDASAN TEORI



Pada bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka, dan landasan teori yang
digunakan dalam penelitian.
BAB 111 : ANALISA DAN PERANCANGAN

Daliony babs ik rosgjelnskan: siengacind gacsbarae upin:; analia Eebotitms
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