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INTISARI 

 

Jimpitan pada mulanya adalah mengambil sumbangan berupa beras yang 

dikumpulkan secara bersama. Jimpitan yang berasal dari kata “jumputan” atau 

“menjumput”, memiliki arti kata memungut. Pada era modern saat ini, kegiatan 

jimpitan berubah. Praktik jimpitan bukan lagi menggunakan beras melainkan 

menggunakan uang sebagai sebagai pengganti beras sebagaimana dilakukan oleh 

masyarakat sebelumnya. Alasannya adalah agar lebih mudah dalam pengelolaan 

dan pemanfaatannya. 

Selama ini sistem yang dijalankan cukup banyak hal yang kurang efektif 

dan efisien. Semisal pencatatan dan melaporkan jimpitan yang masih manual 

memerlukan waktu yang cukup lama, tidak semua warga dapat mengetahui hasil 

jimpitan dan perhitungan pendapatan perbulan manual yang memungkinkan adanya 

human error. 

Tujuan dari penelitian ini adalah meningkatkan kemudahan informasi dan 

pengelolaan jimpitan dengan membangun sebuah media interaktif yang dapat 

digunakan oleh petugas dan masyarakat untuk melaporkan serta melihat informasi 

hasil jimpitan secara mudah dan cepat. Media yang dibangun berupa website yang 

bersifat online agar dapat diakses kapanpun dan dimanapun. kesimpulan dari 

penelitian ini adalah dengan adanya sistem informasi jimpitan diharapkan mampu 

meningkatkan produktiftas masyarakat Dukuh Katekan 

 

Kata Kunci:  Jimpitan, Sistem Informasi, Website, Desa, Katekan 
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ABSTRACT 

 

Jimpitan is an activity to take donations of rice that collected together. 

Jimpitan, which comes from the word "jumputan" or " menjumput ", has the 

meaning of the word picking.In today's modern era, jimpitan activities change. The 

practice of jimpitan is no longer using rice but using money as a substitute for rice 

as done by the previous community.The reason is to make it easier in its 

management and utilization. 

During this time the system is run quite a lot of things that are less effective 

and efficient.For example, recording and reporting jimpitan that is still manual 

takes a long time, not all citizens can know the results of jimpitan and calculation 

of manual monthly income that allows human error. 

The goal of this study is to improve the ease of information and management 

of jimpitan by building an interactive media that can be used by officers and the 

public to report and see information results easily and quickly.Media that is built 

in the form of websites that are online so that they can be accessed anytime and 

anywhere.The conclusion of this study is that the existence of jimpitan information 

system is expected to increase the productivity of the Dukuh Katekan community. 

 

Keyword: Jimpitan, Information Systems, Website, Village, Katekan 

 

 

 

 

 


