BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Menurut terminologinya. kata media berasal dari bahasa latin “mediom™
mgmammmmmmmmmldmm

iptakan sustu desain
51 dan internet. (Wahid

Rizky Ramadhami, Hanif Al Fatta, 2019)

SD Negeri 2 Tegalsari adalsh sebuah sekolsh dasar negeri di kabupaten
Sukoharjo di Jowa Tengah vang memiliki media pembelajaran yang masih di bisa
dikatakan rendah, karena dacrahnya beruda di pedesaan yang masih menggunakan
media pembelajaran buku dan modul. Berdasarkan wawancara tidak terstrukiur
kepada Ibu Nindya Erna Herawati, S. Pd. Selaku sebagai kepala sekolah yang
mengajar di SD Negeri 2 Tegalsari. Saat ini sekolah tersebut sedang sedang
membutuhkan perangkat pembelsjaran berbasis video animosi. Karena minimnya
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media pembelgjaran yang dimiliki SD tersebut masih sebatas seperti media
konvensial baik buku maupun modul. Dengan hanya memiliki 5 murid pada kelos
fi SDN 2 Tegalsari yang saat ini ingin meningkatkan minat belajar siswa dengan
menambah media pembelajaran yang tidak hanya monoton menggunakan buku
dan modul.

Padn saar melakukan wawancara, narasumber mengoakan bahwa pady

jas 6 5D Negan 2 Tegalsard?"

1.3 Batasan Masalah
Berdosarkan permasalahan vang ada maka kami membatasi lingkup
permasalahan pengolahan data ang meliput:

I. Video dibuat mengguanakan Adobe After Effect 2021



2. Motion Graphic dibuat mengguanakan software Adobe liustrator CC 2018

3. Di akses untuk anak Siswa Kelas & SDN 2 Tegalsari serta guru pengajar
dan di upload di Youtube,

4. Video ini dijalankan pada Media Player Device GOM Player

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
I. Memperdalam materi Negara Asean pada siswa kelas 6 SD Negen 2

keaﬂmﬂdmwinnbmpnmmlgmundmmmdﬂhndmﬁnm}m
membantu murid untuk mencapai penyesuaian yang lebih baik. (Muf. Fitrah,
Luthfiyah, 2018)

L1 Metode Pengnmpulan Data
Loul.1 Metode Observasl



Pengumpuolan datn dengan carn mengamati sion meninjau secara
langsung di SD Negeri 2 Tegalsari untuk mengetshui kondisi serta media
Lo 1.2 Metode Wawancara
Pengumpulan data dengan carm melakukan wawancara dengan guru
vang mengajar kelas Di SD Negeri 6 Tegalsari tersebut untuk mendapatkan
informasi yang saya butuhkan.
L.6.1.3 Metode Literast

M.ummmw |
Metode pengembangan yang digunakan dafum

rﬂﬂpunlhmynﬂudﬂugmmmlﬂﬂhkmmugm angket kuesioner yang
di sediakan penulis untuk audience berupa pertanyzan sekitar animasi 2D
dan materi yang disampaikon. Setelah mendopatkan data kuesiomer.
penulis bisa merekap hasil data. lalu data tersebut diolah sesugi ketentuan
dan bisa ditanik kesimpulan dan data tersebut.




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika Penulisan untuk tugas akhir ini disusun sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang, permasalahan, pembatasan masalah, tujuan dan
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