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MOTTO

"llmu tanpa amal adalah kegilaan, dan amal tanpa ilmu adalah kesia-siaan.” — Imam
Ghazali.

“jika anda terlahir miskin, itu bukan kes nda, tetapi jika anda meninggal
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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan perancangan media interaktif
bagi siswa kelas 6 SDN 2 Tegalsari sebagai media pembelajaran dalam
memperkenalkan atau memaparkan berbagai Negara di Asean dengan menggunakan
teknik motion graphic. Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan siswa dalam
penggunaan sistematika belajar sehari-hari.

Penelitian ini mengacu pada perancangan dari teori Jogiyanto (2005). Dengan
mengkombinasikan definisi perancangan dan juga media interaktif yang membahas
terkait produk dan juga layanan digital berbasis komputer, sehingga dapat memberikan
respon positif dan juga interesting apabila diimplementasikan pada siswa Kelas 6 SDN
2 Tegalsari. Penentuan subjek atas penelitian tersebut dilakukan dengan cara teknik
sampling beserta angket untuk dapat memperoleh survey yang akurat dan valid.
Penelitian ini menggunakan data analisis secara kuantitatif

Motion graphic sendiri merupakan penggabungan media audio visual dengan
kombinasi seni film serta desain grafis yang memasukkan berbagai elemen menarik
dengan menggunakan animasi 2D. Berdasarkan teori yang ada di judul penelitian ini,
dapat disimpulkan bahwa penelitian yang dihasilkan dapat memberikan perkembangan
pada era digitalisasi modern dengan memberikan informasi yang relevan bagi berbagai
pihak, khususnya pada siswa-siswi kelas 6 SDN 2 Tegalsari.

Kata Kunci : Perancangan, Media Interaktif, Media Pembelajaran, Motion Graphic.
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ABSTRACT

This study aims to develop an interactive media design for 6th grade students
of SDN 2 Tegalsari as a learning medium in introducing or describing various
countries in Asean using motion graphic techniques. This study aims to facilitate
students in the use of daily learning systematics.

This study refers to the design of the theory of Jogiyanto (2005). By combining
the definition of design and. interactive media that discusses computer-based digital
products and services, so that it can provide a positive and interesting response when
implemented in 6th grade students of SDN 2 Tegalsari. Determination of the subject of
the study was carried out by means of a sampling technique along with a questionnaire
to be able to obtain an accurate and valid survey. This study uses quantitative data
analysis

Motion graphic “itself is a combination of audio-visual media with a
combination of film art and graphic design that incorporates various interesting
elements using 2D animation. Based on the theory in the title of this research,.it can be
said that research can provide developments in the modern digitalization era by
providing relevant information for various parties, especially for 6th grade students of
SDN 2 Tegalsari.

Keywords: Design, Interactive Media, Learning Media, Motion Graphic.
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