BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Animasi didefinisikan sebagai manipulasi gambar frame demi frame yang
ketika dimainkan sebagai urutan dalam suksesi cepat menciptakan ilusi gerakan.
Perkembangan animasi.dimulai se 'ﬁmerilm,pa(hsutﬂutahuk

ini Aardman studio
kan  akan  sangal  kesuly stop motion  dan
menggzabung ].rn I!']'J.EEI:E i k model plastisin (clay)
Penggabungan kedua teknik jug | jika menggabungkan CGI
ke dalam bidikan yang menyertakan bamyak air di dalam film tersebut. Dengan
masalah yang mereka dapatkon saat pengembangan film maka Aardman Studio
memutuskan membuat Flushed Away sehagai produksi animasi 3D CGI pertama
mereka. Flushed Away menandai masuknya Aardman Studios ke pasar animasi
komputer tanpa menghilangkan ciri khas stop motion vang selama ini mereka
gunakan [3].
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Karena hal tersebut penulis membuat cerita untuk sebuah animasi 3D yang
akan diuji kelayakannya. Cerita ini memiliki judul “Blobby” yang bercerita tentang
sebuah gumpalan kecil tanah liat yang dapat bergerak dan menyatu dengan benda-
benda yang berada di sekitarnya, schingga membuat dirinys menjadi lebih besar.
Nomun dengan sifat sombong yang ada pada dininya, dia merasa tidak puss maka
dia mencoba untuk menyatukan dirinya ke bendungan sungai yang besar. Alih-alih

Adapun batasan masalah yang digunakan dalam perelitian ini dapat
divraikan sebagain berikut;

Cerita pada animasi ini mengacu kepada cerita pada animasi Blobby.
Film animasi ini menggunakan ekstensi mp4

Software Blender digunakan untuk modeling, shadering, lighting dan
rendering.
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4. Mengimplementasikan gerakan animasi dengan teknik keymesh.
5. Teknik shader yang digunakan berupa teknik shader prosedural berupa
clay shader.
6. Menggunakan rendering engine cycles,
7. Uji kelayakan cerita dilakukan oleh para profesional di bidang ammasi.
. Hasil akhir video animasi H:I'_




1.6 Metode Penelitian
maka dapat diambil beberapa metode yaitu:

Lol Metode Pengumpulan Data

Untuk menguraikan pemanfaatan dan implementasi dari penggunaan Clay
shader dalam animasi Blabby.

1.0.3 Metode Produkst
Pembuatan animasi Blobby terdapat beberapa tahap yaitu:
. Pra Produksi



2. Produksi
3. Pasca Produksi

Lod  Metode Evaluasi
Penelitian ini meliputi kesesusian dalam mengimplementasikan Teknik efay

shader pada animasi Blobby. Hasil dari penelitian ini diuji menggunakan kuisioner
dari hasil pembuatan film animasi Blobbi.

dan analisis awal apa saja yang diperukan dalam proses penelitian.
Kemudian perancangan dilakukan setelsh hipotesis dan analisis dilakukan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini peneliti memberikan pemaparan hasil dani penelitian yang
sudah di riset ke berbagni elemen masvarakat. Kemudian dibahas secarn



empiris apa saja yang menjadi perkiraan awal dan hasil setelah melakukan
penelitian tersebut.

BAB YV PENUTUP

penelitian yang dilakukan. Sehi hasil t[lﬂpmﬂflmnnﬂ dapat
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