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1.1. Latar Belakang
Rambu lalu lintas adalah suatu perlengkapan jalan raya yang terdiri dan

angka, huruf, lambang atsu kalimat perpaduan dari 3 hal tersebut, yang ditujukan
kepada pemakai jalan raya untuk me; annya lalu lintas agar tertib dan
teratur. Rambu Ialu lintas diatur memn an hdenteri Perhubungan Nomor
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Akan tetapi berdosarkan data statistk dari Korlantas Polri yang
dipublikasikan Kementerion Perhubungan, angka kecelakaan lalu lintas di
Indonesia meningkat yaitu mencapai 103.645 Kasus pada tahun 2021, Jumlah
tersebut lebih tinggi dibandingkan data tahun 2020 yang sebanyak 100.028 kasus.
Kurangnya pengetahuan dan pemshaman teotang rambu lalu lintas  dopat
mengakibatkan kegiatan berkendara di jalan tidak kondusif seperti terjadinya




kecelakaan, parkir sembarangan, ugal-ugalan, berhenti idak pada tempatnya, dan
sebagainya. Di masa sekarang dengan maraknya kecelakaan dan pelanggaran lalu
lintas lsinnya yang terjodi di Indonesia menjadi bohan evaluasi bahwa pentingnya
pengetahuan dan kesadaran setiap masyarakat umum Indonesia baik itu orang tua,
remaja maupun anak-anak dalam mengetahui jenis-jenis dan kegunaan dari setiap

rambu lalu lintas salah satunya dengan pemanfaatan teknologl augmented realia.
Augmented reality merupakan istilah untuk sebuah lingkungan baru dimana
lingkungan yang terbentuk adalah ga i dunia nyata dan dunia virtual
\ digunakan sebagai media
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1.2, Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dijelaskan diatas, maks mamusan

masalahnya adalah bagaimana perancangan dan pembustan augmented realit
rambu-rambu lalu lintas untuk media pembelajaran berbasis androwd?



1.3. Batasan Masalah

Adapun batasan-batasan masalah vang ada di dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut :

1.

2
3.
4

Aplikasi yang dibangun berbasis Android.
Aplikasivang dibangun minimal Android versi 7.0 faonga).
Aplikasi yang dibuat khusus untuk anak-anak dan masyamakat pada umumnya.

Aplikasi yang dibuat hanya menampilkan objek 3D, menu macam-macam

Mempermudah masyarakat dan anak-anak khususnya dalam memahami arti
rambu-rambu lalu lintas.

Memperkenalkan dan menjelaskan mengenai rambu-rambu lalu lintas.
Membatmu onak-anok dan masyarakst padas umumnya dalam mendapatkan
informasi rambu-rambu lalu lintas sejak dini.



1.5. Manfaat Penclitian
Manfaat vang diharspkan dari penelitian ini adalah. vaitu :
Menghasilkan aplikasi pengenalan rambu—rambu lalu lintas berbasis Android.
2. Memberikan media pembelyjaran rambu-rambu lalu lintas menggunakan
platform Android.
3. Mempermudah pengguna jolan untuk mengetahw rombu-rambu lale lintas
dengan adanya aplikasi ini.
4. Dapat menjadi panduan bagi penggufialjals
lintas.

agar lebih tertib dalam berlalu

meliputi metods dan perancang,
aplikasi pembelajaran Augmen
Android.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas tentang mengenai cara pembuatan aplikasi dan hasil
implementasi perancangan aplikasi pada perangkat Android serta analisa hasil
diharapkan atan belum.



BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh dari pembahasan
unmkpmm}ranglkmdlhlmkanmhm
DAFTAR PUSTAKA

Pada bagian ini berisi tentang kumpulan sumber bacaan yang telah dijadikan
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