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PENUTUFP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil pembahasan dan penelitian yang telsh dilakukan,
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:
|. Augmented reality (AR) sebagni media pembelgjaran yang

memanfaatkan smartphone ying dupat digunakan sebagai alat peraga
: ol i - ditan in secara visual berbentuk 3

apl'kmtelnhmm sepufh}mng dJImmplmnthnm’ﬂkadnmr
dalam menjalankan aplikasi, distribution  aplikasi media
pembelajarun sugmented reality bangun ruang telah dibagaikan di
sekolahan di media penyimpanan yang diberikan kepada guru dan
kepada para siswa.

3. Aplikasi Augmented Reatity dapal digunakan sebagal sarana dalam
penyampaian pelajaran matematika pada materi bangun ruang. Dan
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dapat digunakan untuk mengganti alat peraga dalam mempelajari
materi  bangun ruang dirumah dan dalam aplikasi media
pembelajaran bangun ruang didalamnya terdapat materi yang cocok
dengan buku matematika kelas v. Didalom aplikasi ini terdapat
panduan cara penggunnan aplikasi.

. AR camera daput memunculkan Objek dengan baik jika marker
dipindai pada jarak 10-25 cm, smartphone mm:n]m mendeteksi
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5.2 Saran
aplikasi Angmented Reality bangun ruang yaitu:

durasi waktu dalam mengerjakan soal.
5 Apl!lasipwhdikm’banghnhg] dali

m pemberian warna yang cerah agar
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