BAB Y
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Bedasarkan perancangan User Interface dan User Experance aplikasi
titipinaja menggunakan metode User Centered Design dapat di simpulkan
sebagai berikut:
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5.2 Saran
Pada peroncangan ini rancangan aplikasi titipinaja vang di
tampilkan hanya sebatas profotvpe pada tampilan splikasi Mobile Apps
sehingga harapanya dapat di kembangkan lebih fanjut yakni merancang
prototype dalam ukuran responsive yang mampu dijalankan dalam segala
ukuran layer device
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