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1.1 Latar Belakang

Pariwisata di Indonesia merupakan sektor industri yang sangat besar dan

memilki peran penting dalam pembangunan ckonomi di Indonesia.

Pariwisata mengalami pertumbuban yang sangat pesat dan mampu
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berada di posisi ketign sehagai sumber devisa Negara ferbesar sétalah
wisata menyumbang penerimasn deviss Negara sebesar 7,6 miliar
dolar AS atau setara 68 triliun rupiah [1]. |

pak yang

erekonomian Negara di
berbagai sektor, tida ta. Menurut The Word
Travel & Toursm Council { WTTC ) tahun 2020 kerugian terkait
pariwisata mencapai USS 2,1 triliun dan 75 pekerjaan di sektor
pariwisata juga terancam. Salnh satu upaya vang harus dilakukan sektor
pariwisata pada masa pandemi sekarang ini yaitu dengan membuat
wisatn virtual atau yang sering dikenal virtual tour, dimana wasatawan



tetap bisa menikmati keindahan tempat wisata tanpa meninggalkan
rumah. Wisatawan hanya memerlukan koneksi internet untuk dapat
menikmati kegiatan wisats dengan bantuan teknologi virtual [2].

Dampak dari pandemi covid-19 juga dirasakan objek wisata Talang

Indah, sejak diberlakukannya lockdown dari pemerintah, objek wisata

rkan keberadaannya di tempat
wisata, dengan demikian penggunaan teknologi virtual tour dapat
menarik minat wisatawan. Virtual Tour sendiri merupakan sebuah
simulasi dari sebuah objek atau tempat yang terdiri dari gambar-gambar
vang digabungkan sehingga menghasilkan foto 360° dan memberikan



pengalaman seakan-akan wisatawan berads di objek wisata hanya
dengan melihat layar monitor atau laptop [3].

Dengan adanya uraian latar belokang distas maka penulis melakukan
penulisan skripsi yang berjudul “PENERAPAN VIRTUAL REALITY

SEBAGAI MEDIA FROMOSI OBJEK WISATA TALANG INDAH

1.4 Maksut dan Tujuan Penclitian
Adapun tujuan pembutan skripsi ini adalah:
I. Merancang dan membuat aplikasi menggunakan teknologi Virtual
Tour dengan memanfiatkan video dan gambar vang di format ke
dalam bentuk panorama 360°



2. Menguji compability aplikasi yang dibangun

1.5 Manfaat Fenelitian

‘a. Manfaat aplikatif

2. Peneliti Selanjutnya
Diharapkan penelitian ini dopat dipunakan sebagai dosar
penelitian selanjutnya



1.6 Metode Penelitian

Metode yang digunakan pada penelitian:
L.6.1 Metode Observasl

Pads metode ini peneliti melakukan observasi langsung ke objek
wisata Talang Indah dengan melakukan pengambilan gambar

Sistematika dalam penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima bab, antara



BAB1 PENDAHULUAN

Pada bab ini akon menjelaskan mengenai latar belakang masalah,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan masalah, manfuat, dan
sistematika pemulisan.

BABII LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan me
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