BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Animasi merupakan suatu kegistan menghidupkan dan menggerakkan
henda mati, Suatu benda mati diberi doropgin mmdﬂmmhﬂm

ikan perusahaan yang bergerak di bicung anin
SRR Rosi ini be

siap untuk mengejar Jono, dan sceme 10 shor 18, Abdan dan Miskan tertawa
terbahak-bahak melihat Jono yang di kejar Wedan.

Serial animasi “Abdun” dikerjakan dengan teknik cut owr. Teknik ini sangat
membantu produksi karena bisa menghemat waktu. Teknik ini mengurangi langkah



animasi tradisional yang harus menpgambar satu per satu yang di sebut juga frame
b frame, Teknik cur our dibuat dengan cara membuat potongan gambar sesuai
dengan bentuk yang ditnginkan kemudian diberi tulang atau biasa disebut rigeing
agar gambar tersebut bisa digerakkan.

Berdasarkan wraian latar belakang tersebut maka penulis mengambil

masi “Abdon” pada saat melakukan

3. Divisi vang dikerjakan adalah divisi animarte.

4, Durasi animasi tiap sher adalah 2 sampai 3 detik.

5. Yang diukur adalah kualitas animasi saat sudah dianimasikan.
6  Pengukuran dilakukan oleh SPV MSV Studio.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun yang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Menerapkan Teknik Cer Our pada Animasi 2D Abdan.
2. Membantu Perusshaan MSV §  menyelesaikan Animasi Abdan
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