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51 Kesimpulan
Berdasarjan hasil dari penelitian yang telah dilakukan, maka
kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai berikut:
I. Marker berupa kartu interaktif, Ar Card berhasil dibuat dengan
menggunakan kartu yang dapatime uhjekildi:umsidikmhn_

nted Reafity berhasil dibuat dengan meg
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teknologi wmf renfity sebagai up:hn

merupakan fterobosan baru yang barus terus dike

(1 endnpa}kunmipnnymgpmlhfdm an; 1

Bugmgm hasil dari validasi terhadap g

plm&nlﬂm&dmm 3 prm-:.r' pﬂ.ﬂf-ﬂr menggunakan aplikasi
pengenalan mamalia laut berbasis awgmenred reaflite. Peninghatan hasil
pemahaman ini terlihat respon dari siswa yang sebelumnya masih belajar
menggunakan gambar 2 dimensi dengan prosentase 69% dan setelah
menggunakan aplikasi augmented reality mamalia laut mengunakan kartu
dengan prosentase 87%.
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, penulis mendapatkan
beberapa saran untuk pengembagan aplikasi seperti:
I. Untuk penelitian selanjutnya Aplikasi dibarap menambahkan Mamalia laut
dan materi lebih banyak lagi yang jarang siswa ketahui. Untuk kemudahan
bagi responder atau orang yang memerlukan aplikasi ini maka dapat
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