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1.1 Latar belakang

Pendidikan merupakan proses pembelajaran yang dilakukan dengan

kesodaran penuh dan terarmh demi menciptakan suasana  belajar untuk
meningkatkan kemulnpuan dalam memili erampilan. Pendidikan mmjadi
" pen_hng 1 1 : b

penggunaan teknologl ini dibutubkan ontuk membantu proses pembelajaran.
Pemanfaatan teknologi dalam pendidikan ini dinilai penting, Lembaga Arus Survei
Indonesia (ASI) merilis hasil survei nasional bertema ‘Pendapat Publik Terhadap
Isu-Tsu Dunia Pendidikan Masional di Era Pandemi’. Pada tohun 2021, 64.5%
masyarakat memberikan pendapat bahwa penggunaan teknologi digital dibutuhkan
untuk membantu proses pembelajaran dan sebagai upaya dalam meningkatkan



el

kualitas pendidikan, 66.6% masyarokat berpendapat pendidikan dengan
menggunakan teknologi dinilai kebutuhan penting. Laju perkembangan teknologi
yang sangat pesat ini menuntut guru untuk mengejar perkembangan tersebut dalam
dunia Pendidikan. Manfaat teknologi dalam media pembelajoran ini dapat membuat
proses belojar mengajar menjadi lebih mensrik dan mater yang dismmpaikan
menjadi lebih mudah untuk dimengerti oleh siswa. Penerapan teknologi dalam
idalam dua tahon terakhir ini di

ir dituntut untuk mulai

Pembelajaran [PA merupakm sh.u:h tentmg manusia atau stedi tentang masalah-

masalgh bagaimana manusia mengembangkan satu kehidupan yang lebih baik.
Matn pelajaran IPA pads sekolah dasar terutama pada maten bab sistem pernapasan

manusia [3].

Pemapasan merupakan saal manusia menghirup udara bersih atau oksigen
dan mengeluarkan wdara kotor atau karbon dioksida. Sistem pemapasan pada



manusia ini juga dapat berarti mengambil dan mengeluarkan udara dari organ paru-
paru. Terdapat organ vital yang membantu untuk berlangsungnya proses
permapasan yaitu hidung, faring, trakea, laning, bronkus, bronkiolus, paru-paru,
diafragma, dan alveclus, dari semua organ vital dalam pernapasan manusia ini
sangat sulit untuk dipahami bagi siswa sekolah dasar bila udak adenya alet bamu
pembelajaran. Masalah vang sering terjadi pada pa.m pehjﬂ:.' ini adalah l:eaulilan

asan yang sulit untuk

wali kelas v ini juga

menyampaikan dlperkemmyn pengeunaan mar'rpham.e oleh siswa dengan
tujuan pembelajaran.

Dialam penelitian ini, media pembelajaran sistem pernapasan manusia yang
dirancang akan menggunakan teknologi Augmented Reality untuk sebagai media
pengganti alat peraga vang nantinya para pelajar dapat melihat objek secara tiga
dimensi melalui perangkat mobile android. Dalam mata pelojaran ilmu pengetahuan



alam ini teknologi Augmented Reality dapat membantu untuk memvisualisasikan
objek tiga dimensi sehingga para pelojur dapat melihat secara nyata pada sistem
pemapasan manusia. Aplikasi pembelajaran ini nantinya dapat memunculkan objek
tiga dimensi organ pernapasan pada manusis dengan disertai penjelasan berupa
audio dan animasi mekanisme pernapasan serta dilengkapi menu quis dan materi

3. Aplikasi i dirancang menggunakan Unity serta menggunakan vuforia
SDK, pembuatan objek 3D menggunakan Blender, pembuatan objek 2D
menggunakan Adobe Photoshop.



1.4 Tujuan Penelltian

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi media pembelajaran
dengan menggunakan teknologi Augmented Reality berbasis android peda materi
sistem pernapasan manusiz untuk menjadi media belajar siswa pada SD Negeri
Jogoboyo.

i35

Dengan adanya penelitian media pembelajaran menggunakan teknologi

augmented reality berbasis android ini dapat menjadikan pengalaman

dan referensi untuk membangun media pembelajaran yang lebih inovatif.
Lo Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi:



1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan datn yang digunakan pada penelitiaon antara lain
sebagai berikut:
1. Metode Wawancara
Dalam metode wawancara penel:[ti melakukon wawancara secara langsung

dengan wali kelas v 5D roboyo lentang proses pemyampaian

Mndeﬂt'ng
digunakan dalam mmdcsh'lpmkﬂn interaksi antara aplikasi dengun
pengguna. Activity Disgram digunakan dalam mendeskripsikan lebih detail
mengenai proses aplikasi. Sequence Disgram wniuk menggambarkan
interaksi.



1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan laporan skripsi ini disusun menjadi lima bab yang
skripsi ini sebagai berikut :
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