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INTISARI 

 

Pada industri animasi ada dimana tuntutan untuk animator agar dapat 

bekerja dengan cepat dan menghasilkan hasil yang terbaik, dengan tuntutan tersebut 

beberapa studio animasi membagi pekerjaan animator menjadi beberapa divisi 

terpisah. Pada MSV Studio, produksi animasi 2 dimensi (2D) frame by freme dibagi 

menjadi 4 divisi, yaitu divisi keyframe, divisi clean up , divisi in between dan divisi 

coloring. Tujuan penelitian ini adalah mengimplementasikan teknik-teknik yang di 

gunakan dalam proses clean up pada pembuatan animasi Chica Teaser scene 06 

shot 02 untuk karakter Loo dan Nis. 

 

Kata kunci: 2D, Frame by Frame ,Clean up 
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ABSTRACT 

 

In the animation industry animators are demand to work faster and produce 

the best results, With these demands, several animation studios divide the work of 

animators into separate divisions. In MSV Studio, the production of 2 dimensional 

(2D) animation frame by frame is divided into 4 divisions, the keyframe division, 

clean up division, in between division, and coloring division. The purpose of this 

research is to implement the techniques used in the clean up process for making 

Chica Teaser scene 06 shot 02 animation for Loo and Nis characters.. 

 

Keyword: 2D Animation, Frame by Frame, Clean up 


