BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
5D Muhammadivah Sagan merupakan instansi Pendidikan yang berada
di Sagan, Yogyakarta. Sekolah ini/memipakan sekolah swasta yang dimiliki
oleh organigasi Jsfom Muhammadiysh, maka dari it sekolah ini
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pembelajarannys memasukkan gjaran islam ke

chidupan manusia saat ini fermasuk dalum bidang Pendidikan. Pada b

komvensiona! vaitu pembelajoran
' sualissi berupa media
pembantu seperti contoh pads pembelajaran limu Pengetahuan Alam (IPA)
pada pengenalan hewan mamalia .guru menggunakan buku cetak yang
terdapat gambar di dalamnya sebagai media pembelajarannya.

Dengan menggunakan teknologi Augmented realin- akan membantu anak
— anak dalam pembelgjaran tentang hewsn sebagai objek pembelajaran,

khususnyva hewan mamalia. Melaui dugmented Realiov, gura dapat membuat



media pembelajaran yang menyenangkan, interaktif, dan mudah digunakan.
Augmented Reality juga dapat menggantikan modul pembelajaran yang
belum ada di sekolah dalam bentuk virtual atau maya. Siswa tetap dapat
melihat dan menggunakan modul seperti modul aslinya, namun dalam bentuk
virtual [1].

Supaya pembelajars : di inteaktif untuk siswa, penulis

akn L lekn |ﬂgl Augmented

-----------

: di atas, penulis membuat
penelitian “Penerapan Augmented Reality Sebagai Media Pembelajaran
Hewan Mamalia Pada SD Muhammadiysh Sagan Di Kota Yogyakarta
Berbasis Android”, sebagai media pendukung untuk mata pelajaran Timu
Pengetahuan Alam (IPA) untuk kelas 5 di SD Muhammadiysh Sagan.




1.2 Rumusan Masalah
Dengan menggunakan latar belakang di atas, maka permasalahan vang
dapat diramuskan adalah Bagaimana Penerapan Augmented Realin: Sebagai
Media Pembelajaran Hewan Mamalia Pada SD Muhammadivah Sagan Di
Kota Yogyakarta Berbasis

Tujuan dalam penelitian penyusunan s}

|. Membuat aplikasi pembelajaran pengenalan hewan mamalia berbasis
Android,

2. Memberikan variasi baru dalam pembelajaran dengan menggunakan

Media 3D.



1.5 Manfaat Penclitian
Adapun manfaat penelitian dalam penyusunan skripsi adalah sebagai berikut:
I Manfaat bagi peneliti :
Dengan Penelitian ini di harapkan mampu mengimplementasikan
ilmu yang telah di dapat selamiiperkuliaha
2. Manfaat bgi $ekolah

buku, artikel, |video yang berkaiton dengan cugmented reality, dan
pembelajaran  hewan mamalia. Pada penelition ini yang menjadi
pedoman materi dan pembuatan Hewan Mamalia pada penelitian ini
adalah “Buku Teks Tematik Terpadu Udara Bersih bagi Kesehatan™
vang ditujukan untuk siswa kelas 5 Sekolah Dasar.



C. Metode Analisis
Metode analisis pada penelitian ini menggunakan analisis SWOT
(Strength, Weakness, Opportunities, Threats),
1.7 Sistematika Penulisan
isan ini yang dibagi ke dalam lima
alam  pembahasan, Adapun




BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan langksh-langkah pengembangan dan pengujian
aplikasi media pembelajoran hewan mamalia yang dimana akan
menampilkan bentuk 3D dari 10 hewan mamalia.
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