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INTISARI 
 

Rumah kost menjadi suatu pilihan apabila akan menetap di suatu daerah 

dalam jangka waktu bulanan atau tahunan. Terlebih lagi bagi mahasiswa atau 

pekerja yang tinggal di luar daerah asalnya, rumah kost menjadi pilihan tempat 

tinggal sementara selama tinggal di luar daerah  tersebut. Banyaknya kamar yang 

tersedia di rumah kost terkadang menjadi kendala bagi pengurus untuk mengelola 

rumah kost tersebut. Pencatatan atau pendataan secara manual kadang 

menimbulkan masalah apabila data tersebut hilang atau ada kesalahan data dan juga 

memerlukan waktu yang lama apabila akan merekap data. Permasalahan dalam 

pencatatan tersebut mendorong pembuatan aplikasi management rumah kost 

berbasis web. Hal ini dimaksudkan agar proses pendataan dan pengelolaan lebih 

cepat dan akurat. Aplikasi ini hanya membahas pengelolaan data penghuni, 

pengelolaan data kamar, lamanya penghuin menyewa kamar kost, dan dapat 

mengetahui tagihan kamar kost tersebut. Aplikasi ini diimplementasikan dengan 

framework Laravel, Bahasa pemrograman PHP, Bahasa pemrograman 

javascript dan database MySQL sebagai media penyimpanan data.  

 

Kata kunci: Aplikasi, Framework Laravel, Rumah Kost, Pengelolaan, MySQL 
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ABSTRACT 
 

A boarding house is an option if you want to stay in an area for a month or 

year. Moreover, for students or workers who live outside their home areas, 

boarding houses are a choice of temporary residence while living outside the area. 

The number of rooms available in the boarding house is sometimes an problems for 

the administrators to manage the boarding house. Manual recording or data 

collection sometimes causes problems if the data is lost or there are data errors 

and it also takes a long time to recap the data. The problems in the recording 

encourage the creation of a web-based boarding house management application. 

This is intended to make the data collection and management process faster and 

more accurate. This application only discusses occupant data management, room 

data management, the length of time the customer has rented a boarding room, and 

can find out the bill for the boarding room. This application is implemented with 

Laravel framework, PHP programming language, JavaScript programming 

language and MySQL database as data storage media. 

Keywoard: Application, Laravel framework, Boarding house, manage, MySQL.


