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INTISARI

Waktu merupakan komponen penting dalam melakukan proses pencocokan
string, dalam melakukan pencocokan string banyak ditemukan perbedsan kasus,
kasus-kasus ditemukan dikarenakan banyaknya karakter pada teks dan juga paitern
yang dimasukkan sering kali timbul ketidakcocokan, ketidakcocokan pada 1eks dan
partern disebut dengan Bod Character dan ketika ditemukan kecocokan maka akan
disebut dengan Good Suffiv, dengan begitu pada penyelesaian kasus pada saat
melakukan pencocokan string dipuimﬁuggunﬂknndmmﬂtﬂdﬂyﬂngnlmkﬂjﬂdﬁﬂ
kﬂ&mynbﬂrbﬂdn.!.mﬂn;gﬁ!mdm Gharater Jump merupakan metode yang
untudnmmhﬂmmliknlur




ABSTRACT

Time is an important component in carrving owl the siring matching
provess, in doing string matching  there are many differences in caxes, caxeys are
found due ta the large number of characiers in the fext and alse the pativrns eniered
aften arise incompatibility, incompatibiline in the text and patterns are called Bod
Characters and when a match is found it will be called Good Suffix, that way en
solving the case at the time of performingstring  matching can use two methods
lhrlﬁeuurﬁ?nwaf:hanmudf_f j ing Class and Charocter Jump are

g twn methads have different
mteach cordwhile Character
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