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INTISARI

Virus Corona atau COVID-19 ini merupakan jenis baru dari coronavirus
yang menular ke manusia. Virus ini bisa menyerang siapa saja, bayi, anak-anak,
orang dewasa, lansia, ibu hamil, maupun ibu menyusui. Penularan Covid-19
umumnya melalui droplet atau cairan tubuh yang keluar dari hidung atau mulut
seseorang. Memakai masker sangat penting sebagai upaya mencegah terjadinya
penularan Covid-19. Pemilihan masker saat digunakan di luar rumah juga harus di
perhatikan, pilih masker yang bagus agar droplet tidak dapat menembus masker.
Pada Puskesmas Mlati 1 informasi mengenai pemilihan masker covid-19 berupa
video animasi motion graphic belum ada.

Menanggapi masalah tersebut maka dilakukan perancangan sebuah video
iklan layanan masyarakat berupa animasi menggunakan teknik motion graphic
tentang _pemilihan masker sebagai media informasi pada Puskesmas Mlati 1.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif.

Hasil perancangan dari penelitian ini berupa sebuah karya video iklan
layanan masyarakat berupa animasi dengan teknik motion graphic sebagai media
informasi Puskesmas Mlati 1, dan nantinya bisa memberikan pemahaman kepada
masyarakat tentang pentingnya memilih masker saat di masa pandemi ini.

Kata Kunci : Corona, Masker, Motion Graphic, Media Informasi
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ABSTRACT

Corona virus or COVID-19 is a new type of coronavirus that is
transmitted to humans. This virus can attack anyone, babies, children, adults, the
elderly, pregnant women, and breastfeeding mothers. Transmission of Covid-19 is
generally through droplets or someone's body fluids that come out of the nose or
mouth. Wearing a mask is very important as an effort to prevent the spread of
Covid-19. The selection of masks when used outside the home must also be
considered, choose a good mask so that-droplets cannot penetrate the mask. At
the Mlati 1 Health Center, there is-no information regarding the selection of
COVID-19 masks inthe form of animated motion graphics videos.

With this problem, a public service advertisement video was designed in
the form of animation using motion graphic techniques about the selection of
masks as'a medium of information at the Mlati Health Center 1. The research
method used was a quantitative method.

The design results from this research are in the form of a public service
advertisement video in the form of animation with motion graphic techniques as
an information medium for the Mlati 1 Health Center, and later can provide an
understanding to the public about the importance of choosing masks during this
pandemic.

Keywords : Corona, Masks, Motion Graphic, Media Information
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