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DAFTAR ISTILAH 

 

Motion Grapich  potongan animasi atau rekaman digital dalam proyek 

multimedia. 

Design seni terapan, arsitektur, dan berbagai pencapaian kreatif 

lainnya.  

Voice Over teknik produksi dimana suara yang dihasilkan bukan bagian 

dari narasi 

Teamwork bekerja bersama dengan rekan 

Scene  adegan cerita sebagai runtutuan alur peristiwa dalam 

sekenario 

Background Gambar latar belakang 
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INTISARI 

 

Kebingungan dalam membayar spp masih sering terjadi, terutama pada 

kalangan orang tua mahasiswa yang hendak ingin membayarkan spp anaknya. 

Motion grapich sebagai metode baru yang diharapkan dapat membantu orang tua 

juga mahasiswa yang kebingungan saat hendak membayar spp. Namun adanya 

motion grapich masih kurang terutama pada Universitas Amikom Yogyakarta. 

Kondisi ini membuat Direktorat Perencanaan dan Keuangan Amikom membuat 

video motion grapich sebagai solusinya. 

 

Langkah pertama yang diambil sebelum membuat motion adalah membuat 

naskah juga schedule juga naskah agar pembuatan motion grapich lebih mudah juga 

teratur. Sebelum melanjutkan diperlukan juga aplikasi-aplikasi yang akan 

digunakan untuk mengeksekusi motion grapich seperti Adobe Ilustrator, Adobe 

After Effect dan Adobe Audition. Dilanjutkan dengan membuat asset yang beragam 

dan sesuai dengan naskah berupa design, musik, dan voice over. Tinggalah 

mengeksekusi seperti membuat design, mencari musik yang cocok juga rekaman 

voice sesuai naskah narasi dan mengolah semua menjadi video motion grapich pada 

aplikasi After Effect 

 

Hasil dari semua langkah juga proses diolah secara kompleks menjadi video 

motion grapich dengan voice over sebagai penjelas dengan tujuan mempermudah 

bagi orang tua maupun wali yang ingin membayarkan spp mahasiswa. 

 

Kata kunci: motion grapich, spp, video, voice over, orang tua 
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ABSTRACT 

 

Confusion in paying tuition fees is still common, especially among parents 

of students who want to pay tuition fees for their children. Motion graphich as a 

new method is expected to help parents and students who are confused when they 

want to pay tuition fees. However, there is still a lack of motion graphics, especially 

at Amikom University, Yogyakarta. This condition made the Directorate of 

Planning and Finance Amikom create a motion graphic video as a solution. 

The first step taken before making the motion is to make a script as well as 

a schedule as well as a script so that making motion graphics is easier and more 

organized. Before proceeding, it is also necessary to have applications that will be 

used to execute motion graphics such as Adobe Illustrator, Adobe After Effects and 

Adobe Audition. Followed by making assets that are diverse and in accordance with 

the script in the form of design, music, and voice over.  

All that's left is to execute, such as making designs, finding suitable music 

and recording voices according to the narrative script and processing everything 

into animated motion graphics in the After Effects application. 

Keyword: motion grapich, spp, video, voice over, parents 

 

  


