BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Animasi adalah suatu proses dalam menciptakan efek gerakan atau
perubahan dalam jangka waktu tertentu, dapat juga berupa perubahan warna dari
suatu objek dalam_jangka wakiy

' dam, bisa juga dikatakan berupa

sepett animasi. 2D dan 3D, video, film, tipografi, ilustrasi,

dibual deng, 1 menggabungkan banynk frame yang akan digabungkan menjadi

: % dan hidup. Teknik
mation graphic juga (i ang berbeda dengan teknik animasi
implisit vang terdapat didalam cerita melalui emosi karakter, sedeangkan maotion
graphic memiliki tujuan akhir sebagai sebuah cara untuk mengkomunikasikan
informasi dan desain visual dalam bentuk animasi[2]. Penggunaan mation

graphic yang umum adalah sebagai title sequence (adegan pembuka) film atau

podn umumnya, dimana-;



serial TV, logo yang bergerak di akhir iklan, elemen-elemen seperti logo 3D yang
berputar-putar di sebuah siaran, animasi berbasis web, dan lain-lain[1].

Di dalam penelition ini penulis menggunakan teknik motion graphic pada
film pendek animasi 2D berjudul “Bum the Spider”. Animasi ini bercerita
tentang seorang penvibir vang hidup di hoetan, pamun dirinyn sangat takut

tethadap laba-laba. Penyihir ini & n semua sihimya untuk

akan merusak rumah

animasi “Burn the Spider™?

2. Apakah teknik motion graphic dapat membantu memvisualisasikan
informasi yang ingin disampaikan pada film pendek animasi *Burn
the Spider™?



1.3 Batasan Masalah

Batasan yang diberikan pada penelitian ini adalah sebagai berikut,
. Menggunakan teknik animasi motion graphic.
2. Total durasi animasi adalah 2 menit 533 detik.

3. Format film berupa file mp4 dengan resolusi 720p

1.6 Metode Penelitian
Metode yang akan digunakan pada penelitian ini adalah sebagai berikut,
1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan duta yang dipakai adalah sebagai berikut,
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L6.1.1 Metode Observasi

Pengumpulan data dengan cara mengamati animasi 2D
vang menggunakan teknik mofion graphic. Animasi dapat
bersumber dari situs internet dan televisi.

1.6.1.2 Studl Literatur

Pada penelitian ini penulis akan menganalisis' kebutuhan
film animasi yang akan dibuat.



L63 Metode Perancangan
Penulis akan melakukan metode perancangan animasi yang
meliputi pra produksi, produksi, dan pasca produksi.

1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan penelitian adalah sebagai berikut :

Bab ini berisikan kesimpulan dari hasil analisis pada animasi yang
b, MWD&FT&RWST&KA
Bab ini berisikan daftar pustakan yang digunakan didalam penelitian.
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