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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi digital telah membantu perkembangan dunia 

animasi dengan memperkenalkan berbagai macam teknik animasi, salah satunya 

adalah teknik motion graphic. Teknik motion graphic ini lebih memanfaatkan 

manipulasi gambar dan penggunaan unsur desain grafis yang bertujuan untuk 

mempermudah penyampaian informasi kepada penonton, sehingga teknik ini 

banyak digunakan pada media digital seperti iklan televisi, logo bergerak, adegan 

pembuka pada film dan lainnya.  

Pada skripsi ini, penulis akan menganalisis animasi yang menggunakan 

motion graphic dari media internet, kemudian penulis akan mencoba merancang 

sebuah animasi pendek “Burn the Spider” yang menggunakan teknik motion 

graphic. Untuk menganalisis keefektifan teknik motion graphic dalam membantu 

proses penyampaian informasi maka dibuat sebuah kuisioner yang diberikan 

kepada beberapa orang dengan pengalaman membuat animasi. 

Dapat terlihat bahwa proses perancangan animasi dengan teknik motion 

graphic tidak berbeda jauh dengan animasi pada umumnya, hanya saja teknik ini 

tidak harus berfokus kepada cerita, namun harus dapat memvisualisasi informasi 

yang ingin disampaikan sehingga penonton dapat menerima informasi dengan 

jelas. 

 

Kata Kunci: Animasi, Motion graphic, Informasi, Digital, Teknik animasi, 

Teknologi 
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ABSTRACT 
 

Development of digital technology greatly helps the world of animation by 

introducing many animating technique, one of such technique is motion graphic 

technique. Motion graphic utilize more on images manipulation and the use of 

graphic design in order to presenting information into audience more easly, 

because of that this technique ofted used on digital media such as television 

adverstiment, moving logo, opening sequence in movie and other more.  

In this thesis report, writers will analyzing animation from internet that 

uses motion graphic, afterwards writers will try to creating “Burn the Spider”  

short animation that uses motion graphic technique. To analyze the effectiveness 

of motion graphic technique in presenting information, a questionnaire was 

created and will be given to some individuals that had experience in creating 

animation. 

It can been see that the production process of animation that uses motion 

graphic technique doesn’t entirely different from the standart animation in 

general, it’s just that this technique doesn’t have to focus on the story, but it need 

to able visualize information that we want to presents so that audiences able to 

understand it more easly. 

 

Keyword: Animation, Motion graphic, Information, Digital, Animation technique, 

Technology 

 

 

 

 

 


