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INTISARI 

 

 Makanan adalah zat yang dimakan oleh makhluk hidup untuk mendapatkan nutrisi 

yang kemudian diolah menjadi energi. Energi inilah yang digunakan manusia untuk 

keperluan hidup sehari-hari. Di era modern ini salah satu penyebab permasalahan dunia 

adalah limbah makanan. Dari data Food Sustainability Index tahun 2017, Indonesia 

menghasilkan sekitar 300 kg limbah makanan per orang dalam waktu 1 tahun. Jumlah 

tersebut menjadi kedua terbesar di dunia, hanya berada di bawah Arab Saudi dengan 427 

kg per orang per tahun. 

 Tentu dari data tersebut muncul dampak dari segi lingkungan, yaitu 

mengakibatkan emisi total gas rumah kaca yang mencapai 1.702,9 megaton emisi karbon 

dioksida. Limbah makanan tersebut juga menimbulkan kerugian ekonomi sebesar Rp213 

triliun hingga Rp551 triliun per tahun. Semnetara dari segi sosial kehilangan energi ini 

juga setara memberi makan 61 juta hingga 125 juta orang atau 29 hingga 47 persen 

populasi di Indonesia. 

 Limbah makanan terjadi akibat salah satu kegiatan yakni tidak mengkonsumsi 

sumber makanan yang layak atau dibiarkan basi dan dibuang. Masalah Limbah makanan 

ini adalah masalah yang bisa diselesaikan dengan solusi menggunakan ponsel, dimana 

hampir semua orang menggunakan ponsel untuk aktifitas sehari-hari. Ponsel ini juga 

digunakan karena dapat dibawa dimana saja.  

 Dari masalah limbah makanan ini, penulis memiliki ide untuk membantu 

mengurangi limbah makananan dengan cara Penulis ingin membuat aplikasi berbagi 

makanan atau food sharing yang tentunya menggunakan ponsel pintar dengan sistem 

operasi android yang terdapat akses internet langsung. Cara kerja aplikasi ini dengan cara 

mempertemukan pemberi makanan yang kelebihan makanan dan penerima makanan agar 

makanan yang layak dikonsumsi tidak terbuang dan menjadi sampah.  

 

Kata Kunci : Berbagi Makanan, React Native, Android 
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ABSTRAK 

 

 Food is a substance that is eaten by living things to get supplements which are 

then handled into energy. This energy is utilized by people for their every day needs. In 

this advanced period, one of the reasons for world issues is food squander. From the 2017 

Food Supportability Record information, Indonesia produces around 300 kg of food 

squander per individual in 1 year. This number is the second biggest on the planet, just 

behind Saudi Arabia with 427 kg for every individual each year. Obviously, from the 

information, a natural effect arises, which brings about complete ozone depleting 

substance outflows arriving at 1,702.9 megatons of carbon dioxide emanations.  

 The food squander likewise makes monetary misfortunes of IDR 213 trillion IDR 

551 trillion every year. In the mean time, according to a social point of view, this energy 

misfortune is likewise comparable to taking care of 61 million to 125 million individuals 

or 29 to 47 percent of the populace in Indonesia. Food squander happens because of one 

of the exercises, to be specific not devouring legitimate food sources or being left lifeless 

and discarded. This food squander issue is an issue that can be addressed by utilizing a 

cellphone arrangement, where nearly everybody utilizes a cellphone for day by day 

exercises. This telephone is additionally utilized in light of the fact that it very well may 

be conveyed anyplace.  

 From this food squander issue, the creator has a plan to assist with decreasing 

food squander through the creator needs to make a food sharing application or food 

sharing which obviously utilizes an advanced cell with an android working framework 

that has direct web acces. The manner in which this application works is by uniting food 

providers who have abundance food and food beneficiaries so food that is reasonable for 

utilization isn't squandered and becomes trash. 

 

Keyword : Food Sharing, React Native, Android
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