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1.1 Latar Belakang

Series yang saya kerjakany -

scene 9 Shot 2 menceritakan animasi tampak dar sudut pandang samping kanan,
karakter Miskan yang sedang berjalan sambil menikmati makanan vang
dipegangnya tanpa memperhatikan kondisi jalanan di depanya, sehingga miskan
menabrak pohon pisang yang ada dideponva dan membuat miskan terpental ke
belakang. Pada scene 10 Shot 7 menampilkan animasi tampak dani sudut pandang
atas, dimana Karokter Jono yang ketakutan dan bersiap mengambil ancang-ancang



untuk kabur dari kejaran kambing Wedan. Pada Scene 10 Shot |4 menceritakan
‘animasi tampak dari depan, dimana karakter Jono yang sedang mengambil ancang-
ancang dan menendang bola ke arah sudut pandang kamera depan.

Berdasarkan uraisn diatas maka penulis mengusulkan penerapan teknik cur
out animasi pada film animasi 2 dimensi “Abdan™ pada sant melakukan internship
atan magang pada perusahaan MSV Studie. Maka dari itu penulis mengambil judul

ada ) 8in2D dalam project film Abdan
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at file MOV dengan

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dari penelitian yang dilakukan adalah
sebagat berikut :
. Membuat film animasi 2 dimensi “dhdan The Sevies” dengan
perusahaan MSV Studio.



2. Membantu devisi Animasi MSV Studio dalam pembuatan animasi 2

dimensi dengan menggunakan Teknik Cut Out.

Mengasah kemampuan dalam membuat animasi cut out 2 dimensi.

4. Mengaplikasikan Teknik Cut Out pada pembuatan film animasi 2
dimensi “Abdan The Series ™.

5. Menjadikan animasi ini menjadi media hiburan yang dapat

o

1.0 Metode Penelltlan
Berikut ini beberapa metode yung dilakukan oleh penulis guna untuk
membantu dalam proses pembuatan skripsi ini ;

1.6 Metode Pengumpulan Data
Dalam pembuatan skripsi ini, penulis memerlukan data yang lengkap dan
benar. Penulis mengharapkan dengan adanya data yang lengkap dapat membaniu



dalam penyusunan skripsi ini dan dapat dijadikan sebagai referensi untuk
pembuatan skripsi agar tercapai hasil vang diinginkan.

Beberapa metode vang digunakan penulis dalom pengumpulan data. antara
lain :

1. Mertode Literatur

pakardihldmgmummmamn a yaitu berupa quesioner dan
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animasi 2D “ dbdan The Series”



1.8 Sistematika Penullsan
Berikut adalah sistematika penulizan yang disusun oleh penutis dalam skripsi
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DAFTAR PUSTAKA
Berisi daftar dan buku-buku vang dipunakan penulis sebagai bahan refrensi
selama pengajuan skripsi ini.
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