BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan zaman menuntul mamuesia untuk selalu berkembang dalam
berbagai bidong, termasuk dolam pembustan media yang dapat memberikon
suatu informasi untuk masyarakat luas. Saat ini salah sstu media yang cukup

yang efektif dan memiliki keungglllan. yaitu pengunjung atau rekan bisnis dapat

lebih cepat menyerap informasi dan meminimalisi banyaknya wakiu yang

digunakan. Penggunaan motion graphic dalam video dapat membantu

menyederhanakan pesan dari data yang sebelumnya didapat. Memecah beberapa

data ke dalam beberapa bagian visual dapat membantu untuk menyajikan

informasi menjadi sederbona tetapl tetap menarik dalam menunjukkan suatu
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informasi. Selain itu, manusia juga lebih banyak memperoleh informasi melalui
sistemn visual[4].

Kopiratan menpakan sebush kedai kopi vang bergerak di bidang
miakanan dan minuman, Dalam pengenalannva Kopiratan sudah menggunakan
soctal media namun hanya berupa foto produk dan tempat saja pada wawancara
bersama pemilik kedai kopimatan yaitu mas Said diketabui masih banyak orang
yang belum mengetahui lokasi dan bebema hal mengenai kopiratan . Maka dani

- N Illmmmnwﬂu'cthpﬂl M
schingga lebih menarik untuk dilihat.

“Bagaimana perancangan dan pembuatan video company profile  menggunakan
teknik five shoot dan motion graphic sebagai media informasi pada 'kﬂpim'lm'r

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan pada rumusan masalah distas, dalam hal ini penulis membatasi
ruang lingkup penelitian, yaitu:



Penelitian dilakukan di Kopiratan.

4. Video company profile digunakan sebagai media informasi Kopiratan.,
b. Materi dalam video mencakup informasi seputar Kopiratan,

c. Target durasi video kurang dari 2 menit.

d. Video company profife difokuskan kepada foffower Kopiratan,

e. Video company profile akan di

pengembangan). h'[emunl Sumnnn {1["15 i 41]?] Metode penelitian dan
pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan
produk dan menguji keefektifan produk tersebut [3].

L 1.1 Metode Observasl
langsung terhadap objek penefitian yaitu Kopiratan.



Lo.1.2 Metode Wawancara
Wawancara merupakan teknik pengumpulan dsta dengan cara tanya
Wawancara ini dilakukan dengan pemilik Kopiratan sebagai narasumber.

Le.2 Metode Analisis
Dalam penelitian ini, penulis menganalisa ndanya kebutuhan fungsional
yangbmr_mpmm—pmﬂapasagay ang akan dilakukan oleh sistem. kemudian

BAB IT LANDASAN TEORI
Membahas mengenai dasar teori. mulai dan kajian pustaka. serta konsep-konsep
dasar pembuatan video company prafile.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN



naskah dan storyboard, serta perancangan jadwal pengambilan bahan untuk
pembuatan video campany profile.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Membahas tentang cara dan tahapan pembuatan video compamy profile serta
urttan-urutan pengerjaannya.
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