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INTISARI

Kopiratan merupakan sebuah kedai kopi yang sudah berdiri dari 2016
namun belum cukup baik dalam proses pengenalan sehingga masih sedikit yang
mengetahui lokasi dari kopiratan sehingga hal tersebut tentunya akan
mempengaruhi perkembangannya. Menanggapi masalah tersebut maka dilakukan
perancangan sebuah video sebagai media informasi pada kopiratan dengan
menggabungkan teknik live shoot dan motion graphic.

Berdasarkan permasalahan di atas, Metode penelitian yang digunakan
adalah metode research. and development, hasil.rancangan dari penelitian ini
berupa sebuah karya video dengan teknik live shoot dan motion graphic sebagai
media informasi yang sesual dengan citra perusahaan, dan nantinya bisa
digunakan.sebagal media informasi baru sekaligus memperkenalkan kopiratan
secara lebih menarik dan kompleks dalam memvisualkan informasi mengenai
kopiratan. Selain itu, perancangan video menggunakan metode pengembangan
MDLC serta didukung model perancangan ide dan konsep, perancangan naskah,
perancangan storyboard, dan perancangan jadwal.

Hasil yang didapat menunjukkan bahwa pembuatan company. profile pada
Kedai Kopiratan menggunakan Teknik Live Shoot dan Motion Graphic dalam
pembuatan Company profile di Instagram memberikan informasi tentang kedai
Kopiratan meliputi Fasilitas, Produk, dan lokasi Kopirata. Secara teknis, video
profil Kopiratan yang telah dibuat mampu ditayangkan di media sosial tanpa ada
pelanggaran isi konten, dari hasil penautan didapatkan bahwa video berhasil
diputar di Instagram Kopiratan.

Kata Kunci: Kopiratan, media informasi, live shoot, motion graphic
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ABSTRACT

Kopiratan is a coffee shop that has been established since 2016 but is not
good enough in the introduction process so that few people know the location of
kopiratan so this will certainly affect its development. In response to this problem,
a video was designed as a medium of information for the copywriters by
combining live shoot and motion graphics techniques.

As a problems above, the research method used is the research and
development method, the design results of this study are in the form of a video
work with live shoot techniques and motion graphics as information media that
are in accordance with the company's image, and later can be used as a new
information medium as well as introducing more Interesting and complex in
visualizing-information about the copycat. In addition, the video design uses the
MDLC.development method and is supported by an idea and concept design
model, script design, storyboard design, and schedule design.

The results obtained indicate that the making of a company profile at
Kedal Kopiratan using Live Shoot and Motion Graphic technigues in making a
Company profile on Instagram provides information about Kopiratan shops
including Kopirata's facilities, products, and locations. Technically, the
Kopiratan profile video that has been created can be displayed on social media
without any content violations, from the linking results it is found that the video
has been successfully played on Kopiratan's Instagram.

Keyword: Kopiratan, information media media, live shoot, motion graphic



