BABYV

PENUTUP
5.1  Kesimpulan
Dari uraian penjelasan dan pembahasan keseluruhan materi pada bab-bab

sebelumnya dalom perancangan video aomimasi 2D mengenai malariz dan cara
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“sehagai salah satu ahli
um dalam video animasi telah

mengenal malaria dan cara

penangannya yang berlaku umum di Indonesia
4. Berdasarkan hasil dari kuisioner dapat disimpulkan bahwa dari 97 responden telah



E21 Saran
Setelah menyelesaikan penyusunan naskah skripsi ini, beberapa saran yang ingin
penulis sampaikan adalah sebagai berikut:
1. Video animasi 2D ini masih dapat dikembangkan lagi dari segi materi, sehingga




	Skripsi 18.12.0799 Lusi Awaliya_087.pdf (p.1)
	Skripsi 18.12.0799 Lusi Awaliya_088.pdf (p.2)

