BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada masa sekarang ini, Animasi 31} menjadi salah satu produk yang sangat

nembuat hal yang tidak nyasta

an 1ain Fu&hh:ﬁn}rfng,

skinning adalah penyatuan joint dengan. mode er, atau bisa kita sebut
penyatuan tulang dengan karakter yang telah kita buat dengan menggunakan toaf
aplikasi. [6]

Rigsimg bisa dilakukan pada aplikasi seperti Autodesk Maya, blender. dl,

Autodesk Mava adalah salah satu aplikasi yang sangat populer dalam pembuatan

animasi, simulasi. software rendering. dan modeling atau rigging. Autodesk Mava



ini adalah sebuah soffware pembuat animasi 30 yang diterbitkan oleh perusahaan

Autodesk yang Juga pencipta software 3D sejenis seperti Jds Max dan juga

AutaCAD. Autodesk Mava atau sering disingkat menjadi Mave, adalah soffware
desain prafis 3D yang mampo dioperasikan pada Windows. Mae, dan Linu[12]

Sam juga memiliki sifat pemalas dan terbilang kreatif.

Setelah uraian di atas disampaikan, telah disimpulkan bahwa, rigging pada
animasi 3 dimensi sering digunakan dalam dunia animasi. Dengan aplikasi-aplikasi
yang sudah disediakan di komputer membuat pembuatan tulang pada karakter



semakin mudah, Untuk itu penulis berharap dengan hasil penelitian ini, bisa
membuat semakin mudahnya penerapan rigging pada animasi 3 dimensi.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun Rumusan Masalah sebagai berikut:

a tokoh utama Sam pada film

rigging oleh kamkter

akhir pengujian diterima.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan Tujuan Penelitian adalah sebagai benilkout;
I. Memperjelas penerapan rigeimg untuk pars 4rixt Animasi 3 Dimensi

dan mengetahui apa itu rigging.



2. Mengetahui penggunaan teknik rigging pada animasi 3 dimensi “Fi",
studi Teknologi Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta

L5 Manfaat Penelitian

1.6 Metode Penelltian

Dalam rancangan kali ini, metode yang digunakan dalam penelitian kali ini
berupa analisa penggunaan studi kasus dalam perancangan karya yang
menggunakan:



|. Metode Pengambilan data dengan menggunakan fasilitas yang berada di
mternel dan jurnal untuk mendapatkan informasi berkaitan tentang

2. Metode Analisis digunakan untuk mengumpulkan data dan informasi

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang penelitian,
metode penelitian serta sistematika penulisan.



% Bab [ Landasan Teon

Pada bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang berhubungan
beserta metode yang berhubungan dengan pembuatan film animasi yang
diperoleh dari sumber jurnal. buku dan situs internet yang tervalidasi.
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