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] ipatkan hasil desain aplikasi
mobile mencakup dari Liver fnterface (U1 dan User Experience (UX) yang
mampu menjadi solusi dari permasalahan yang ada. [1]

User Interface dan User Experience merupakan dua komponen penting
yang tidak dapat dipisahkan dalam proses mendesain suatu produk. User
fnterface adalah apa yang dilihat dalam pengoperasian suatu desain pada
program aplikasi, sedangkan User Experience adalah apa yang dirasakan



oleh pengguna dalam mengoperasikan program aplikasi. [2]

Aplikasi presensi merupakan sebuah aplikasi vang dapat memudahkan
sebuah instansi dalam merekap kehodiran pora karyawannya pada instansi
tersebut. Dan juga memudahkan karyawan dalam presensi, meminta surat
imn cuti sertn dalam melihat owayat kehadiran atau keterlambatan
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3. Hanya membual desain wser dnterfuce aplikasi untuk user atau
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1.5. Manfaat Penelltinn
Manfaat dilakukannya perancangan UI'UX aplikasi mobile presensi
menggunakan metode Design Thinking adalah sebagai berikut;

l. Penggunaan metode Design Thimking dapat mendorong terciptanya
inovasi dalam perancangan ULUX apilkasi mobile presensi

2. Rangkaian dari proses metode Design Thinking membantu merancang
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