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FENDAHULUAN

1.1 Latar belakang

sihwya “Pixel Art” adalsh karya

Braw!" karya Mojiken Studio

Pixel Art dalam karya meraka ada
{game developer asal Surabaya), “Infectonator” karya Toge Productions (game
developer asal Tangerang), dan “Hellbreaker” karya Tahoe Games (game developer
asal Kediri).

Pada awal kemunculan video game para game developer menggunakan gaya
Pixel Art karena terbatasnya teknologi yang dapat menghasilkan kualitas gambar yang



maksimal pada saat itu. Para game developer merancang tampilan visual sesederhana
mungkin sehingga game yang mereka ciptakan dapat dimainkan secara mudah dan tetap
menarik bagi konsumen mereka. Dengan terbatasnya teknologi dan dengon jumiah
game yang befum terlalu banyak seperti saat ini mengakibatkan para gamer pada saat
itu memiliki keterikatan yang kuat dengan game das

a visual Pixel Art yang saat itu
diusung oleh game.g gaya, visual ini dimanfaatkan
) Pixel A han para gamer yanir dahubu se mainkan game-
lasik dengan gaya visual Pixel Art seperti “Super Maria merasakan pengalaman
mereka

modemn Kepada para gamer usia dewasa yang ingin mengingat mnsa Ketiks
1 N i
engetalii SETRE e cun game- g o klasik | -
Saat ini perkembangan sume pirel cukup signifikan. Ini bisa dilihat dengan
dibuatnya game seperti “Ultra Space Battle Brawl” karya Mojiken Studio yaitu
developer modern ini, membuat para gamer dahulu yang sebelumnya asing dengan
Pixel Art. saat ini sudsh mulai dikenal kembali untuk mengingat masa ketika mereka
memainkon game klasik Ini menandakan bahwa Pixel Art Game sudah kembali

berjaya.



Soat ini, Pivel dri Game tidak hanya ada di komputer tetapi juga di android.
Android sebagai media devices yang simple dan mudah digunakan, sehingga membuat
para gamer dapat mudah memainkan Pived Art Game di mana saja. Pivel Art Ganie saal

ini juga mulai digunakan di Unity oleh para developer, salah satunya untuk membuat

game prulti-platform i

fhan latar belakang masalsh yang telah diraik
dapi adalah Bagaimana merancang dan membuat Game Android “Surface

2. Gome dimainkan secara single plaver.

3. Game hanyn berbasis Unity.

4. Gome yang dibuat merupakan 2 dimensi gaya visual pixef ort.
5. Game dimainkan secarn offfime.



6. Game dopal dimainkan semuos wmur.

1.4  Maksod dan Tnjm Fenelitian

Maksud dan Tujuan Penelitian ini adalah:

b Mengesah kemampuan strategn dalam melawan musuh

¢. Game pixel i dkan memberikan kesan memorable dan klasik  dalam
bermain game.
3. Bagi Universitas Amikom Yogyakarts



a.  Dapat sebagai Dokumentasi Skrpsi dibidang Game dan Referensi untuk
Muhasiswa lain dengan jurusan yang sama.
Lo Metode Penelitian

Cara vang saya lakukan untuk metode penelitian ini adalah sebagai berikut.

konsep dan ide lalu ke Design, Analisis, dan to the prodection.
Game Development:

T



Adalah tahapan awal untuk membuat game. Pada tahap i merupakan

pembuatan suatu konsep dalam pembuatan game, maka tahapnya sebagai
bernkut.

1. Menentukan Jenis di Surface The Pixel Game

Adalah tahapan untuk pengujian awal oleh staf internal ini masih dalam
lingkup tim/perusahsan untuk menguji fungsi utama yaity untuk
pengecekan hugs/error. Jika ada, maka harus diperbaiki terlebih dahulu.
Beta Testing



Adalah tahapan untuk pengujian yang di mana game tersebut diluncurkan
sebelom: & poblik kepadn ‘heberana  pengmnalend wser  ntok
mengidentifikasi apakah masih ada masalah error atau bugs.

f  Rilis (Release)

Agar mempermudah dalam menyusun dan memahami isi tugas ilmiah ini, maka
sistematika penulisannya sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN



Bab ini membahas tentang lator belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelition, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penilitian
dan sistematika penulisan.

BAB 2 l.:.ﬁNDAS.iN TEORI
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