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INTISARI 

Hotel Mexolie Kebumen merupakan hotel bintang tiga yang beralamat di Jl. 

Stasiun No.8, Panjer, Kec. Kebumen, Kabupaten Kebumen. Letaknya cukup 

strategis, berada di tengah kota tidak jauh dari stasiun dan rumah sakit. Hotel ini 

termasuk baru karena diresmikan pada 2016, yang sebelumnya merupakan bekas 

bangunan pabrik pengolahan kopra milik kolonial Hindia Belanda. Berdasarkan 

review yang dilakukan oleh penulis, ketika menyampaikan promosi kepada 

pengunjung, khususnya calon pengunjung masih menggunakan cara konvensional 

metode seperti spanduk, koran dan masih secara lisan sehingga dari segi 

pemasaran masih kurang promotif dan efisien. dengan membuat video profil ini 

diharapkan dapat membantu calon pengunjung untuk mendapatkan informasi 

tempat dan fasilitas di Hotel Mexolie Kebumen tanpa harus datang langsung ke 

lokasi. Dari permasalahan tersebut diatas, penulis ingin membuat sebuah 

penelitian dengan judul "Perancangan dan Pembuatan video company profile 

Hotel Mexolie Kebumen menggunakan teknik live shoot dan motion graphic 

sebagai media promosi" 

 

Kata Kunci: Hotel, Motion Graphic, Company Profile, Hotel Mexolie 
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ABSTRACT 

 
 
Hotel Mexolie Kebumen is a three-star hotel which is located at Jl. Station No.8, 

Panjer, Kec. Kebumen, Kebumen Regency. The location is quite strategic, in the 

middle of the city not far from the station and hospital. This hotel is new because 

it was inaugurated in 2016, which was previously a former copra processing 

factory building belonging to the colonial Dutch East Indies. Based on a review 

conducted by the author, when delivering promotions to visitors, especially 

potential visitors, they still use conventional methods such as banners, 

newspapers and still verbally so that in terms of marketing they are still less 

promotive and efficient. By making this profile video, it is hoped that it can help 

potential visitors to get information on places and facilities at the Mexolie Hotel 

Kebumen without having to come directly to the location. From the problems 

mentioned above, the author wants to make a study with the title "Design and 

manufacture of a company profile video for Hotel Mexolie Kebumen using live 

shoot and motion graphics techniques as promotional media" 

 

Keyword: Hotel, Motion Graphic, Profil Perusahaan, Hotel Mexolie 

 

 

 

 


