BAB1

PENDAHULUAN

memiliki kelemahan dimana katalog yang berupa 2D kurang efektif bagi pegawai

maupun pemilik toko untuk merepresentasikan katalog yang ada dan calon
pembeli hanya dapat melibat gombar 2D, dimana gambar 2D tidak bisa

menunjukan secara detail sehingga minal calon pembeli merasa kurang yakin



dengan gambar yang hanya berupa 2D, Augmented Reality menjadi salah satu cara
vang dapat digunakan untuk menghasilkan media yang memiliki interaktifitas
tinggi dimana pembeli dapat melihat katalog alat dan bahan bangunan yang dapat
diputar, diperbesar maupun diperkecil dan dilihat dari sudut pandang yang

Berdasarkan uraian diatas peneliti akan merancang katalog menggunakan
augmented reality guna menunjang katalaog agar begjalan lebih efektif dan dapat

meningkatkan minat calon pembeli, Oleh karena 1tu penelitian ini berfokus untuk



merancang augmented reality sebagai katalog pada toko bangunan Thb Bangun
Santika Muncul Jaya.

¢, Pembuatan aplikasi augmented reality menggunakan software unity,
d. Pembuastan tevtur menggunakan aplikasi CorelDraw

e. Pemilihan jumlah animasi yang skan dibuat untuk aplikasi augmented realine
dan banyaknya objek pada toko bangunan yaitu berjurniah 8.



f. Pembuatan marker menggunakan QRCode yang dibuat melalui CorelDraw
dengan detail vang berbeda-beda

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

b. Bagi Pemilik Toko Bangunan
Pemilik toko dapat lebih mudsh merepresentasikon katalog alat dan bahan

bangunan sehingga dapat lebih meyakinkan calon pembeli.



1.0 Metode Penelltian

Penelitisn i1 menggunakan pendekatan  Awafitari dengan  metode
penelitian yang digunakan adalah metode peneliian deskriprif. Metode

analisis dexkriptif kualitatif yaitu susty metode penelitian vang dilakukan

jaya agar mempermudah itichlam melanjutkan langkah
selanjutnys, observasi yang dilakukan peneliti bertujuan untuk
mengetahui lebih detail tentang objek penelitian.

L. 1.2 Metode Wawancara



Wawancara dilakukan pada pemilik toko bangunan th. bangun
santika muncul jaya. Wawancara dilakukan unfuk mengumpulkan
data tentang metode pada katalog yang diberikan kepada calon
pembeli tb. bangun santika muncul jaya, dan pelaksanaan
pendekatan kualitarif daly katalog yang diterapkan

aras : alog yang diterapkan pada saat

fMDLC) versi Luther-Sutopo. Metode ini terdiri dori enam tahap vaitu

pengonsepan, pendesainan, pengumpolan materi, pembuatan, pengujian, dan
pendistribusian[3]. namun dalam penelitian ini dibatasi sampai tahap pengujian

saja,



a. Pengonsepan

Pada tahap ini penulis menentukan tujuan dan pengguna media pembuatan
katalog dengan konsep yang akan disajikan kepada pemilik toko dan calon
pembeli. Tujuan dari perancangan ini, sebagai penunjang pemberian katalog
agar lebih efektif dan pengguna yam@menjodi sasaran adalah pemilik dan

Pada tahap ini media katalog berupa aplikasi augmented reality yang telah
dibuat dan akan diberikan dalam bentuk soft file sebagai penunjang katalog
pada toko bangunan th. bangun santika muncul jaya



1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan penelitian ini memiliki sistematika penulisan yang terdin darni 5

dibuat.

BAB V PENUTUP
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