BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Optimalisasi penggunaan teknofogi di era digital telah di implementasikan di

dalam berbagai bidang, salah satunya dan i

Pendidikan sendin telahy dikembs
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tudio dengan

i “Kuizer” (front end
ser Interfuce (L} yang
memiliki nﬂuikmndnlmn wser friendly) i ersebut dijalankan dengan
memperhatikan dan menyesuatkan kehuh.l]unpengguua, dengan tujuan agar dapat
mempercleh informasi dan mengoperasikan komponen dalam aplikasi dengan
maksimal.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan di atas, maka masalah yang
nkan dibahas adalsh - bagaimana merancang sebuah system aplikasi mobile berbasis
android yang dapat mengatasi permasalohan dalam pembuatan dan pengisia
kuisioner untuk berbagai keperluan dibidang pendidikan, seperti contoh :
pembuatan  kuisioner penilaian terhadap kinerja. kuisioner untuk keperluan
penelitian skripsi'T A mahasiswa, dan |a yaitu aplikasi Kuizer. Yang
zebelumnyn be riah ik sebush system dan aplikasi mobile
berbasis_andoid untuk mem d wser dalom membuat dan mengisi
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“Kuizer” Berbusis Android (Front End Aplication) adk




1.4 Batasan Masalah

Batnsan-batnsan yang membatasi lingkup tugas alkhir Pengembangan
Aplikasi Pengisian dan Pembuatan Kuis “Kuizer” Berbasis Android (Front End
Aplication) seperti:

|. Proses pengembangon aplikasi okan dikerjakan sampai dengan tahap
pembuatan U.wrlmqﬁee (Ll ymgmemﬂihnﬂmmhpmggum fuser




L5  Manfaat Penelltlan

Manfaat dari dikembangkanys oplikssi “Kuizer” ini adalsh untuk
memudahkan pengguna dalam proses pembuatan dan pengisian kuisioner untuk
berbagai kepentingan di bidang akademik seperti : survey data, formulir responsi,
mn kemudahan akses pada pengguna
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