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INTISARI 

 

 

Dalam upaya optimalisasi teknologi informasi pada kegiatan akademik di 

era digital ini, kami menemukan masalah mengenai banyak hal, yang salah satunya 

adalah permasalahan dalam pembuatan dan pengisian kuisioner untuk berbagai 

keperluan, contoh : kuisioner penilaian terhadap kinerja, kuisioner untuk keperluan 

penelitian skripsi/TA mahasiswa, dan lain-lain. Oleh sebab itu kami menemukan 

solusi untuk memudahkan pengguna dalam hal tersebut, yang berupa Aplikasi 

Berbasis Mobile yang diberi nama “Kuizer” yang berfungsi sebagai platform 

dimana pengguna diberikan akses untuk membuat dan mengisi berbagai macam 

kuisioner yang tersedia yang akan dikembangkan menggunakan software atau IDE 

Android Studio dengan bahasa pemrograman java dalam pembuatannya sampai 

dengan proses pembuatan UI dan UX (Front End). 

 

Kata kunci: UI, UX, Kuisioner, Android, Front End 
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ABSTRACT 

 

 

In an effort to optimize information technology in academic activities in the 

Digital Era, we found problems regarding many things, one of which was problems 

in making and filling out questionnaires for various purposes, for example: 

performance assessment questionnaires, questionnaires for student thesis research 

purposes, and others. Therefore we found a solution to make it easier for end users 

in this regard, in the form of a Mobile-Based Application called “Kuizer” which 

functions as a platform where users are given access to create and fill out various 

kinds of available questionnaires which will be developed using Android software 

or IDE. Studio with java programming language in its manufacture to the process 

of making UI and UX (Front End). 

 

Keyword: UI, UX, Quiz, Android, Front End 


