BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada saat ini, perkembangan dan tuntutan teknologi informasi yang sangat

pesat, khususnya dalam dunia bisnis, telsh menciptakan peluang untuk terus

digunakan oleh operation system (0S). Kegiatan tronsaksi dilakukan oleh
karyawan dan pembeli secara langsung di toko, sehingga penggunaan aplikasi
desktop lebih cocok di terapkan.



Geand Guitar Store merupakan toke yang menjual gitar, efek gitar,
aksesoris gitar dan beberapa alat musik lainnya. Dalam transaksi penjualan. bukt
penjualan masih ditulis secara manual menggunakan kertas nota, don terdapat
kemungkinan kesalahan perhitungan sehingga menyebabkan kerugian toko.
Pengelolaan persediaan barang dan pembuatan laporan penjualan masih manual
menggunakan Microsoft Excel. sehing
membuuhkan waki unt mengefjakan pekerjoan satu persatu.

cimputer diharspkan

#okurang efektif dan efisien karena

2 efektif dan efisien dalam melakukan pekerjaan sepefti.transaksi,

0 Informasi Penjualan

transaksi penjualan
dan pengelolaan data barang?

2. Bogaimana mengolah loporan penjualan di Geand Guitar Store secara
tepat?



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pembuatan Sistem Informasi Penjualan ini yaitu:
a)  Proses transaksi penjualan, pembelian, dan retur.
b)  Pengelolaan data barang dan admin oleh karvawan

¢)  Penyajian laporan.

2. Meminimalisasi  kesalahanhuman  error  dalam  penulisan  dan
perhitungan.



1.0 Metode Penelltian

Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data vang digunakan
untuk kebutuhan penclitian.
1.6.1 Mefode Pengumpulan Data

Pada tahap ini digunakan berbagai metode untuk mengumpulkan data

antara kondisi dua bugh kelompok atau lebih dengan data yang bisa diukur.

163 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan vang digunakan oleh peneliti adalah metode
waterfall, Waterfall adalah sebuah model pengembangan perangkat lunak yang



dilakukan secara sekuensial, dimana satu tshap dilakukan setelah tahap
sebelumnya selesai dilaksanakan, Adapun model ini dimulai dari tahap:
a. Reguirements, pada tahap ini penulis melakukan wawancara untuk
mengetahui kebutuhan-kebutuhan aplikasi.
b. Analisis, pada tahap ini peneliti melakukan identifikasi masalah yang
ada pada Geand Guitar Store.

¢, Deesain, tahip i adalahp TN :':_.'l:u informasi, dibutuhkan
nganalisis dutn-data sistem seperti ERD,

1.6.4  Metode Pengujian

Pada tahap ini merupakan pengujian terhadap sistem informasi penjualan
yang telah dibangun. Pengujian dilakukan menggunakan Black Box testing.
Black Box Testing yaitu pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil
dievaluasi hanya dari tampilan luarnya(interface),



1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan adalah ursian bagian-bagian yang dikerjakan pada
penelitian, yang membantu memudahkan dalam menjelaskan dan memahami isi
dan laporan dan keseluruhan mlisan. Sistem penulizan yang digunakan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:
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3 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

aplikasi seperti perancangan antarmuka dan proses aplikasi.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Implementasi  merupakan  ishapan  menerapkan  apa  yang  sudah
direncanakan mulai dari implementasi rancangan antarmuka, basis data,
aplikasi sistem informasi penjualan. Maka pada bab ini menjelaskan



tentang implementasi terhadap rancangan yang sudah dibuat. serta
melakukan pembahasan terhadap implementasi aplikasi sistem informasi
penjualan Geand Guitar Store dan pengujian terhadap sistem informasi
lersebut.

BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisikan
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