BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan kebutuhan yang sangat penting bagi individu,

juran di kelas ini eral kaitanmya dengan i
'Mmpldnmhm belajar.

membangkitkan Itmnglmn chu minat yang bam. umtanﬂutjnn motivasi dan
rangsangan kegiatan belajar dan bahkan membawa pengaruh psikologis terhadap
siswa.

Media dengan memanfastkan Teknolog Informasi dan Komunikasi di era
sekarang menjadi faktor yang menjanjikon dalam keberhasilan suatu proses
pembelajaran. Sekarang, guru harus memahand kemajuan leknologl agar tdak



tertinggal informasi dari peserta didik. Guru harvs mampu memerankan diri sebagai
fasilitator bagi peserta didik, khususnya dalam pemanfaatan berbagal sumber
belajar agar mEmhn belajar mengajar lebih efekiif, efisien dan tidak monoton.
Namun. pada kenyataannva pemanfiatsn Teknolog Informasi dan Komumikasi
dalam pembelyjaran belumn optimal. Hal ini terlihat masih sedikit sekolah yang telah
menanfaatkan keberadasn Teknolog Informasi dan Konwmikasi secara baik
! sotunya  disebabkan  karena

ebut. Tidok dapat dipungkiri
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Berdasarkan hasil ohserv
kebamyakan siswa memberikan keluhan terkait kegiatam belajar mengsjar yang
monoton. Oleh karena it perulis ingin melokukan penelitian terkait pembuatan
media pembelajaran berbasis Augmented Reality mna meningkatkan kuslitas
kegiatan belajer mengojar,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan. maka dapat diidentifikasi
masalah sebagai berikut:
. Bapaimama cara mengainsi masaloh proses kegistan beljar dan mengajar

psi pada para pelajar

|. Mengetahui bagaimana pengaplikasikan metode marker based tracking
pada perbuatzn media permbelajaran berbasis Augmented Reality.

2. Membantu  meningkatkan minat  belajar para pelajar  dengan
memanfaatkan media pembelajaran

3. Mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis Augmented Reality
bag para pelajar.



1.5 Manfaat Penelittan
Adapun manfaat dari penelitian ind yaitw:
1.5.1 Manfaat Teoritls
I, Penelitian ini dapat memberikan kontribusi dan konsep baru dalam
perkembangan ilmu pendidikan, pengetahuan, dan teknologi.
2. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan acuan dan

meter

3. j siswa akan mempermdah dalam melakuk
mandiri karem lebih praktis,

matikn Penulisan
pian im ditalisksn wruf-urstan dan sis

BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan dasar teori, yang dimulai dengan tinjauan pustaka,
pengetian dari istlah istilah yang berkaitan dengan media pembelajaran serta
softwore-software  yang okan digmakan  dalam  pembuatan  media
pembelajaran.



BAB Ill METODE PENELITIAN
Bab ini menguraikan tentang alal dan bahan yang digunakan pada
penelitian, serta alur penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Blbn&n:mgalmhntamngmlupmdnlnmpmbmm:mm
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