BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, penyampaian
informasi di sajikan secara menark melalui multimedia, salah satunya penggunaan
video [1]. Video merupakan media elektronik yang dapat menyajikan informasi,

enjelas mi-macam konsep konsep yang

dmg:n_[udul “hnpl Mﬁur.h Muhm fuk Pengembangan Video

Infografis Pada PT. BPR Ukabima Nin

PT BPR UKABIMA NINDYA RAHARJA adalah Bank Perkreditan Rakyat
atau BPR merupakan salah satu bank yang paling banvak dicari karena jasanya
paling banyak diperlukan untuk masyarakat. Terlebih lagi, saat ini sudsh ada
banyak sekali jenis BPR yang tersebar. Sehingga, setiap masyarakat bisa merasakan
manfaat BPR.



1.2 Rumusan Muasalah

Berdasarkan latar belakang vang telah di paparkan di ates dapat dirumuskan
permasalahan yaitu:

Bagnimana cara merancang sebuah video infografis padn BPR Ukabima
Nindys Raharja dengan memanfastkan informasi yang telah tersedia
menggunakan metode Motion graphié.

Teknik motion grepie

4, Material animasi di dalam video infografis yang dimaksud berdurasi
flexsibel atau dapat diubah sesuai kebutuhan.

5. Dikemas dalam format file . mp4 dengan kualitas FULL HD 1080p resolusi
1920 1080p.

6. Perungkat lunak yang digunakan dalam membuat video i adalah Adobe

after effect, Adobe premier, web vinci surreal, adobe photoshop.



1.5 Manfaat Penelitian
1. Menerapkan ilmu pengetahuan yang telah didopatkan selama kegiatan
perkulishan untuk membantu PT. BPR Ukabima Nindya Raharja.
2. Penelition ini dilakukan untuk memberikan hasil yang dapat memberi
pembaca.
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