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INTISARI 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, penyampaian 

informasi di sajikan secara menarik melalui multimedia, salah satunya penggunaan 

video. Video infografis merupakan penyajian informasi dalam bentuk audio-video 

yang berisi data dan fakta yang divisualisasikan dengan lebih menarik dan 

memperjelas informasi sehingga membuat penonton lebih tertarik. penulis ingin 

memanfaatkan media informasi yang berfungsi sebagai media publikasi sejarah, 

profil, program layanan dan keunggulan sehingga tercipta daya saing sebagai 

Lembaga yang terpercaya di mata masyarakat umum, dimana daya saing yang 

dimaksud merupakan reputasi perusahaan agar terus berkembang. Untuk itu, 

penulis akan melakukan penelitian dengan judul “Implementasi Metode Motion 

Graphic Untuk Pengembangan Video Infografis Pada PT. BPR Ukabima Nindya 

Raharja”. Dalam pembuatan animasi infografis tentang PT. BPR Ukabima Nindya 

Raharja Menggunakan metode Motion Graphic dibutuhkan beberapa tahapan 

dalam perancangan yang pertama Praproduksi, pada tahap ini merupakan tahap 

untuk mempersiapkan konsep dan rancangan video yang akan dibuat seperti           

pembuatan storyboard dan storyline. Yang kedua Produksi, pada tahap ini 

merupakan tahap untuk pembuatan video infografis dengan metode  motion 

graphic. Yang ketiga Pascaproduksi, pada tahap ini merupakan tahap 

pengkomposisian file hasil produksi, animasi, dan proses editing dengan sound 

yang kemudian akan dirender dan di publikasikan di Youtube. Berdasarkan hasil 

penilaian dari 2 aspek meliputi 7 pertanyaan yang didapat dari 25 orang responden 

kuisioner diperoleh hasil nilai dari masing-masih aspek yaitu, aspek tampilan 

88,34% dan aspek penyampaian materi 94,34%. Video Infografis Tentang PT. BPR 

Ukabima Nindya Raharja telah lolos uji penilaian aspek tampilan dan penyampaian 

materi berdasarkan hasil kuesioner dari 25 responden.  

Kata Kunci: Inforafis, Motion Graphic, Implementasi. 
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ABSTRACT 

Along with the rapid development of technology, the delivery of information 

is presented in an attractive way through multimedia, one of which is the use of 

video. Infographic video is a presentation of information in the form of audio-video 

that contains data and facts that are visualized more attractively and clarify 

information so as to make the audience more interested. The author wants to take 

advantage of information media that functions as a medium for publishing history, 

profiles, service programs and excellence so as to create competitiveness as a 

trusted institution in the eyes of the general public, where the intended 

competitiveness is the company's reputation so that it continues to grow. For this 

reason, the author will conduct a study entitled "Implementation of Motion Graphic 

Methods for Infographic Video Development at PT. BPR Ukabima Nindya 

Raharja”. In making infographic animation about PT. BPR Ukabima Nindya 

Raharja Using the Motion Graphic method, several stages are needed in the first 

design. Pre-production, at this stage is the stage to prepare concepts and video 

designs to be made such as making storyboards and storylines. The second is 

Production, at this stage is the stage for making infographic videos with the motion 

graphic method. The third is Post-production, at this stage is the stage of composing 

the production files, animations, and editing processes with sound which will then 

be rendered and published on Youtube. Based on the results of the assessment of 2 

aspects including 7 questions obtained from 25 questionnaire respondents, the 

results obtained from each aspect, namely, the display aspect is 88.34% and the 

material delivery aspect is 94.34%. Infographic Video About PT. BPR Ukabima 

Nindya Raharja has passed the assessment test for the aspect of display and 

delivery of material based on the results of a questionnaire from 25 respondents. 

Keyword: Infographics, Motion Graphics, Implementation. 

 

 

 


